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“Los personajes V lugares retratados en la Guia Visual de METAL 
GEAR LIQUID SUBPRODUCT son composiciones realizadas 
en base a ilustraciones de Yoji Shinkawa, asi como de otros 
artistas. Cualquier parecido con la realidad es pura coincidencia.” 
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CRONOLOGIA 


EEEE METAL GEAR LIQUID 


@ Acontecimientos en Metal Gear Liquid 


3 de septiembre: Irak. Eli escapa de la prisión 


Eli (18 ańos) trabajando para el SAS, 
es enviado a Irak a destruir los lanzadores 
móviles de misiles SCUD. 
Durante la misión se convierte 
en prisionero de guerra 


'Les Enfants Terrible” 
Nacen Eli, David y George 


1972 1990 


2 de agosto: Invasión 


de Iraq a Kuwait 


Operación de paz 


en Somalia 


Estados Unidos adopta el START-2 
(Tratado de Reducción de Armas Estratċgicas) 


© Acontecimientos en la saga Metal Gear 


7 de noviembre: Distrito de Chukotka, Rusia. Reclutamiento del "Tretij Rebenok” (Psycho Mantis) 


© Acontecimientos en el mundo 


24 de enero: Estados Unidos, Seattle. Acontecimientos en DARPA - HIVE 


Abu Ghraib 


10 de enero: Kabul, Afganistan. Reclutamiento Nadia Mirkham (Sniper Wolf) 


16 de octubre: Washington, EEUU. Eli se encuentra con Big Boss 


20 de junio: Beirut, Libano. Eli se encuentra 
con Dhalia Wosniak, (agente de Mossad) 


para obtener información de Dirty “Drunk” Duck. 


Incidente con Peace Reaper 


1995 


El genio bio-tecnologico checo Kio Marv, 
crea el Oilix, un micro-bio-quimico que puede 
refinar a su maxima pureza el crudo y el petroleo 


Cientificos del Reino Unido clonan 
la célula somatica de una oveja 


Gray Fox es enviado a Galzburg a detener 
el arma de destrucción masiva en 
Outer Heaven. Posteriormente Solid Snake 


25 de diciembre: Beirut, Libano. 
Liquid Snake es proclamado 
comandante de FOX HOUND 
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27 de marzo: Monte Denali, Alaska. Reclutamiento Raven 


14 de febrero: Alaska. Asesinato 


Kazuhira “Master” Miller 


Recuperacion del OILIX 


22 de agosto: Paris, Francia. Rescate Alexander Arling 
20 de abril: Motin en FOX-HOUND USB 


2005 
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Muere Liquid Ocelot 


Invasiċn de Irak. 
Encabezados por los Estados Unidos 


Afganistàn es invadida 


por parte de : : : : : UM 
junto con el Reino Unido, Australia y Polonia; la invasión 


marcó el inicio de la guerra de Irak 


Estados Unidos 
y sus aliados 


es enviado en la Operación Intruso N313. 
Muere Venom Snake 


24 de diciembre: Crisis de Zanzibar Land. ° 
Solid Snake vence a Gray Fox, mata a 
Big Boss y destruye Metal Gear D 


Proyecto Metal Gear REX. 
ArmsTech propuso el proyecto Metal Gear a DARPA y mantuvo 
su desarrollo. El proyecto Metal Gear fue un proyecto negro, 
para cubrir el teso relacionamiento entre DARPA y ArmsTech 


11 de septiembre: Estados Unidos. Atentado terrorista contra 


las torres gemelas (World Trade Center) en Nueva York. 
El pentágono también sufre actos terroristas 
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LIQUID SNAKE eu ware) 


“Un Vastago del Destino Maldito” а (1 | 


016 PERSONAJES 


“SERPIENTE DEL DESIERTO” 


Enero de 1991 
Bagdad, Irak 


S3f VNOS?I3d 


“REDUPLICACION” 


Septiembre de 1994 
Prisión de Abu Ghraib, Irak 


“UNA CARA CONOCIDA” 
Indumentaria Alternativa 


“DESTINO GENETICO” 


Abril de 1999 
Beirut, Libano 


“HOMO FEMINI LUPUS” 


Enero de 2001 
Kabul Septentrional, Afganistan 
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“MAL AGUERO' 


Mar de Bering, Ocċano Pacifico 


“РКЕЗОПЕ МИ” 
Septiembre де 2002 


“ZANGANOS DE LA REINA” 
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Diseño Alterna 
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PERSONAJES 


LIQUID SNAKE (ELI WHITE) 
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REVOLVER OCELOT (ADAM SHALASHASKA) 


“Un Rival reviviendo una Mentira ' 
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“REDUPLICACION” 


Septiembre de 1994 Disefios Alternativos 
Prisión de Abu Ghraib, Irak 


S3f VNOS?H3d 


*UNA CARA FAMILIAR" 


Octubre de 1995 
Washigton DC, Estados Unidos 


(YASVHSVIVHS NYGV) LO 1320 чаллолам 


*DESTINO GENÉTICO" 


Abril de 1999 
Beirut, Líbano 
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“РКЕЗОПЕ МИ” 


Septiembre де 2002 
Маг de Bering, Ocċano Pacifico 


“ZANGANOS DE LA REINA” 


Enero de 2004 
DARPA-HIVE, Estados Unidos 
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DECOY OCTOPUS cesconocio; 


“Una Ficcion con forma de Hombre” 
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“MAL AGUERO” 


Marzo de 2002 
Monte Denali, Estados Unidos 


REVOLVER “DECOY” OCELOT 


“HOMO FEMINI LUPUS” 


Enero de 2001 
Kabul Septentrional, Afganistan 
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“PRESQUE VU” 


Marzo de 2002 
Monte Denali, Estados Unidos 
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SNIPER WOLF (NADIA MIRKHAM) 


“Ипа Asesina privada de Майсга” 
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Diseño Alternativo A Diseńo Alternativo B 


“HOMO FEMINI LUPUS” 


Enero de 2001 
Kabul Septentrional, Afganistan 


“MAL AGUERO” 


Marzo de 2002 
Monte Denali, Estados Unidos 
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“MISIONES POR EL MUNDO” 


“Sniper Wolf con 
un equipamiento 
muy similar al | 
que utilizaría f 
durante los 7 
eventos оситаой 
en Shadow 7 
Moses' 
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VULCAN RAVEN... 


“Un Chaman con espiritu de Alas Negras” 
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Monte Denali, Estados Unidos 


“MAL AGUERO” 
Marzo de 2002 
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“MAL AGUERO” 


Marzo de 2002 
Monte Denali, Estados Unidos 


Diseño Alternativo de casco A 


Disefio Alternativo de casco B (Modelo 3D) 


Кепдепгадо Сопсерша! (Modelo 30) 
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PSVCHO MANTIS (TRETIJ REBENOK) 


“Un Poderoso implorando Мепдапга” 
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“SERPIENTE DEL DESIERTO” 


Enero de 1991 
Bagdad, Irak 


“Pasos en la oscuridad. Uno, 
dos, tres. Uno, dos, tres” 


“Se puso en pie y buscó 
al диейо de la mano 
salvadora” 


“MAL AGUERO” 


Marzo de 2002 
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Septiembre de 2002 
Mar de Bering, Océano Pacifico 
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“ZANGANOS DE LA REINA” 


Enero de 2004 
DARPA-HIVE, Estados Unidos 
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TACTICAL SUIT 
2001 


Diseno Alternativo 


EQUIPAMIENTO FOX HOUND 


1975 1984 1997 
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MACH | М ЕСО М KI D (BILLY O BRIAN) 


“Un Mercenario sostenido por la Adicción” 
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“SERPIENTE DEL DESIERTO” 


Enero de 1991 
Bagdad, Irak 


SI(VNOSUHId 


Billv se auto-invecta en vena una droga especial Патада МАКС, para estimular al 
maximo sus capacidades en combate. Esto le permite rendir por encima de sus 
limites. Como contrapartida, esta drogodependencia va deteriorando el sistema 


cerebral, como asi también sus células nerviosas y musculares. 


Dos tipos de 
cerebros: 
Control Saludable 


* Drogadicto 


Control saludable Drogadicto 


TATUAJE S.A.S 
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TATUAJE 
DRIFT SEED 
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PEACE REAPER снсо) 


“Un Monstruo en busca de Paz” 
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PERSONAJES PEACE REAPER (CHICO) 
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G E M | N 1S (PERVYY 8 VTOROY SLIBINGS) 


“Un Prodigio en frágil Sumisión” 
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Se les сопосе como Pervvv у Vtorov, o simplemente 
"Los Mellizos". También llamados “los angelitos negros', 
oriundos de Cuba, crecieron en su pais natal hasta que 

fueron reclutados por la Unión Soviċtica. 


27 


Aunque son hombre у mujer, sus rasgos son asexuales, 
andróginos, y resulta dificil distinguirles. 
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Septiembre de 2002 
Mar de Bering, Ocċano Pacifico 
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Disefios Alternativos 


MODULO DE CARGA (DISPOSITIVO NEURONAL) 


EI Modulo de Carga, es un dispositivo neuronal, que permite 
al huésped estabilizar y estimular sus acciones. Peervy se 
encuentra en un estado inestable, de emociones y 
sensaciones diversas. Desde que su mellizo fue asesinado 
en Chukotka, la furia, el dolor y la resignación, conviven 
emocionalmente en el individuo. 
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“LOS ZANGANOS DE LA REINA 


Enero de 2004 
DARPA HIVE, Estados Unidos 


Cadaveres en DARPA-HIVE 
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«COMPARACIÓN DE POTENCIAL” 
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N 
100% 200% 
TRETIJ VTOROY PERVYY 
REBENOK REBENOK REBENOK 


En el episodio 'Zanganos de la Reina”, se adopta 
como referencia a Laura Palmer de "Twin Peaks”, 
reproduciendo el chasquido de sus dedos por parte de 
Vtoroy Rebenok. 


(SMON3S83MH AOMOLA 9 AAHH4d) ΦΙΝΙΙΛ39 


'Como 
regresados de la 
tumba, los 
hombres del 
ВСТ se pusieron 
de pie frente ala 
psiquica; un 
muro de 
садауегез 
геаттадоз дие 
cubria todo el 
ancho del 
corredor' 
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«LOS ZANGANOS DE LA REINA” 
Diseńo Conceptual Alternativo 


"Era evidente que su 
dolor iba таз alla del 
que producia el 
estridente alarido. Se 
quitó el casco y se sujetó 
la cabeza, como 
intentando contener algo 
dentro de su cerebro. 
Resultó que su cerebro 
era precisamente lo que 
trataba de salir. Con un 
sonido horrible su сгапео 
explotó, salpicando de 
purpura materia gris a 
los presentes' 
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Se adopta como 
referencia a Laura 
Palmer de Twin Peaks, 
reproduciendo el 
chasquido de sus 

dedos. 
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“Una Agente condenada a la Fatalidad” 


050 PERSONAJES 


Agente de Mossad, ex-DARPA. Mujer con 
extrema determinación, de origen judio. 
Proviene de una familia de cientificos 
entomólogos. Su dia de nacimiento 
coincide con el Yom Hashoah o Dia del 
recuerdo del Holocausto. 
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BEE ORCHID (DHALIA WOSNIAK) 


“Una Мсита reanimada por la Verdad” 


054 PERSONAJES 


Septiembre de 2002 
Mar de Bering, Ocċano Pacifico 


Sometida a cirugias intra- 
tecnologicas, la ex agente 
del Mossad pudo sobrevivir 
al incidente gracias al 
reimplante de tórax 
artificial, unidad cervical, y 
mejoras motrices en las 
extremidades inferiores. 
Ambos pies debieron ser 
reemplazados por botines 
artificiales 


Dispositivo artificial 
para recarga oxigena 
de inyección lumbar ν p 
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MR. SHALOM (KAZUHIRA “KAZ” MILLER) 


“Una Sombra oculta a Plena Luz” 
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completo, y una prótesis 
de pierna izquierda 
completa. 


Ambos diseños 
pertenecen a un prototipo 
biomecánico, compuesto 

ademas por torso, 
cabeza y extremidades 
restantes. 
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YATAGARASU 


CABALLO OCELOT 
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HATIM SAAD (EL MENSAJERO) DIRTY “DRUNCK” DUCK 


»jseńo Alternativo А 


Diseño AlterntIij o |= 


BIG BOSS 


Octubre de 1995 
Washigton DC, Estados Unid 


OUTER HEAVEN ZANZIBAR LAND 
1995 1999 
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ЧОНММУ SASAKI 8 NZINGA OUSMANE MAVIDI (SOLDADOS СЕМОМА) ledono e .... 
ashigton DC, Estados Unidos 


да 


СКАУ FOX 
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DONALD ANDERSON 


ззгумозиза 


OON313 лаа OLS3H 


PRESIDENTE GEORGE SEARS (S 
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CAPITAN EDDARD MELLVILLE 
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BRAVO 4 ZERO (S.A.S: SPECIAL AIR SERVICE 
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SOLDADOS IRAQUIES 
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CARCELEROS 8 GUARDIAS SOLDADO CHIITA 
(CENTRO PENITENCIARIO ABU GHRAIB) 
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OON313 130 О1544 


GURKHAS 


TALIBANES 


(MIE MAY 
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OMON (ESCUADRON POLICIAL PARA PROPOSITOS ESPECIALES) 


UNIDAD ANTIDISTURBIO 


EQUIPO TACTICO (INFILTRACION) 
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SHARP EYE PMC (UNIDAD DE RESPUES ЯВИ 
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SHARP EYE es una PMC que nace tras la disolución 
de la URSS (1991), siendo una alternativa a las 
fuerzas armadas de ese bloque nacional ahora 

disuelto. 

Dados los servicios que prestan, 
demandan personal con un alto 
grado de entrenamiento y 
conocimiento en manejo de armas 
y situaciones de combate, por lo 
que se nutren principalmente de 


antiguos soldados de élite. 


FRANCOTIRADORES 


SOLDADOS HI-TECH LOTOS 


HEAVY IVAN (LEVIATAN) 
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RAID (UNIDAD ELITE DE LA POLICIA NACIONAL FRANCESA) 
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[a RESTO DEL SLED ИР 4 


# 


071 


METAL GEAR LIQUID 


l SPECIAL FORCE GROUP ^ 
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INFANTERIA LIGERA (SOLDADOS GENOMA) 


FOX HOUND, 
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Enero de 2004 
DARPA HIVE, Estados Unidos 


072 PERSONAJES 


INFANTERIA PESADA (SOLDADOS GENOMA) 
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OON313 140 OLS3H 


INFANTERÍA DE BOSQUE (SOLDADOS GENOMA) 


Esta clase de infantería esta compuesta especialmente por 


francotiradores. No se dan a conocer en la historia, pero su 
función consiste en proteger la entrada a HIVE durante el capitulo 
"Zánganos de la Reina"; dando soporte exterior ante cualquier 
situación ехкапа. 
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DRA. NAOMI HUNTER (UNIDAD MEDICA) DRA. CLARK (UNIDAD MEDICA) 


DR. WILLIAM *DOC” WILSON DRA. AMY HOOK (UNIDAD I+D) 
(UNIDAD INFORMATICA) 
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BCT (BRIGADAS DE COMBATE) 
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CORONEL JACKSON 
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IRAK (PROLOGO: SERPIENTE DEL DESIERTO) 


VICTOR TWO 


La Torre, es una estructura de 105 metros de 
altura ó 205 contando la antena, que sirve 
para dar cobertura de televisión y radio a la 
ciudad de Bagdad, Irak. 


El objetivo Victor Two, la famosa torre de 


comunicaciones, era un lugar relativamente 
centrico. 
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Irak 


Autopista de la 
muerte. Las escenas 
de devastación en 
esta autopista, son 
algunas de las 
imágenes mas 
reconocibles en la 
Guerra del Golfo. 
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IRAK (CAPITULO I: REDUPLICACIÓN) 
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TORRES DE VIGILANCIA 


ШИ 
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La prisión tiene capacidad para mas de 
7.000 personas, acusados de rebeldes, 
crimenes, y otros sin cargo. 


CELDAS EXTERNAS CASA DE LA MUERTE 


La Casa de la Muerte, donde 
decenas de prisioneros 
Celdas de aislamiento al aire libre en la infame prision y encontraron su fin. Edificio de 

penal Abu Ghraib, en las afueras de Bagdad. un piso y medio, construido 
para deshacerse de plagas 
humanas, y presos politicos no 
deseados. 
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AEROPUERTO NACIONAL DE WASHINGTON 


El Aeropuerto Nacional de Washington en el Condado de Arlington, Virginia es el aeropuerto comercial más cercano a Washington D. С. 

Para American Airlines es un centro de conexiones, es el mayor transportista de DCA. American ofrece un servicio de puente aéreo con el Aeropuerto 
LaGuardia de Nueva York y con el Aeropuerto Internacional de Boston. Е! servicio de puente aéreo de Delta Air Lines ofrece un servicio de puente aéreo con 
LaGuardia. Con algunas excepciones, los vuelos estan prohibidos a destinos mas alla de los 2000 kilómetros (1250 millas), en un esfuerzo por controlar la 
contaminación acustica y dirigir el trafico al Aeropuerto Internacional Washington-Dulles que es mas grande pero también esta mas alejado de la ciudad. 


MEMORIAL (MONUMENTO A WASHINGTON) 
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CEMENTERIO DE ARLINGTON 


Е! Cementerio Nacional de Arlington en Arlington, 
Virginia, es un cementerio militar estadounidense 
establecido, durante la Guerra de Secesión, en 
terrenos que pertenecian al general confederado 
Robert E. Lee. 


Esta situado cerca del Rio Potomac, en las 
proximidades del Pentagono. 


УІЗУЧӘОЗӘ 


Veteranos de todas las guerras estàn enterrados 
en este cementerio, desde la Guerra de 
Independencia de los Estados Unidos hasta la 
guerra de Afganistan e Irak. 


Re, 
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CONCEPTO ALTERNATIVO DE CEMENTERIO 


En un momento se barajo la posibilidad de un 
encuentro entre Liquid y Big Boss en Wasgington, 
Seattle. Aqui Big Boss se encontraba de paso, en 
busca de los Metal Gears G, visitando una 
sucursal de ArmsTech. 


Se llego a idear un cementerio diferente al de la 
versión final en Arlington, en un entorno mas 
boscoso. 


METAL GEAR LIQUID 088 


METAL GEAR LIQUID 


089 GEOGRAFIA 


Le Gray presenta un diseńo elegante y esta 
situado en el exclusivo distrito central de Beirut. 


HOTEL LE GRAY 
“El primer hotel de lujo moderno de Beirut" 
Dispone de un bar en la planta superior y vistas 


panoramicas de 360° al mar, la ciudad y las 
montańas. 


Las habitaciones son amplias y estan 
decoradas con tejidos de lujo y tonos suaves. 


VIIV49039 


El Hotel Le Gray está a 
pocos pasos de la plaza 
central de los Martires del 
centro de Beirut, que acoge 
una variedad de tiendas y 
restaurantes. 


ыза 'ONVSI1 


PLAZA DE LOS MARTIRES 


Esta Plaza incluye una estatua inaugurada en 1960, en el corazòn del centro de Beirut, Libano, 
junto a la Mezquita de Mohammed Al-Amin.Su estatua central honra a los nacionalistas 
libaneses. 
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AFGAN ISTAN : KABUL (слртио м: HOMO FEMINI LUPUS) 


“HINDU KUS 
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“Е! destino final estaba a 130 kilómetros de 
la capital afgana, cerca del Paso de Salang 
que conectaba con la provincia de Parwan' 


“Los gurkhas defendían una estación en las montañas del norte, el lugar 
constituia un punto estratégico para el transporte de mercancias, y también 
hacia las veces de relé de comunicaciones' 


RELE DE COMUNICACIONES 
- 23 А А Da 3 É 


Las riquezas económicas todavía no han sido explotadas en gran escala en la 
minería. Existen ruinas a 30 km. de Kabul, producto de intentos de extraer las 
riquezas, que fueron realizadas durante la estadía soviética. Aunque la 
prensa occidental habla con euforia del 'descubrimiento' repentino del Oro 
Negro afgano, desligándolo de la invasión y la ocupación del país, desde 1938 
(cuando los británicos construveron las primeras refinerias en Iràn y Arabia) 
había conocimiento sobre los yacimientos petrolíferos de Angut, al norte de 
Afganistán, que en 1959 fueron explotados por los soviéticos, quienes 
construyeron el primer gasoducto del país que terminaba en Uzbekistán. 
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, MONTE DENALI (CAPITULO V) 
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RUTA DE OPERACION 


otskiy Poluostrov 


Anchorage 
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PETROPAVLOVSK GULAG (HISTORIA) 


El Petropavlovsk Gulag fue un gulag utilizado porla Unión Soviética y el 
gobierno ultranacionalista de Rusia, habiendo sido anteriormente un 
castillo del Imperio Ruso 


El gulag fue anteriormente un castillo del Imperio ruso, pero sus 
ocupantes murieron durante los duros inviernos del Lejano Oriente 
ruso; el castillo sobrevivió. 


Bajo la Unión Soviética, se convirtió en un gulag para almacenar 
personas que el gobierno no quería pero que no podía matar, y todavía 
se usaba bajo la Rusia ultranacionalista. 


El Castillo de Pávlovsk fue una de las principales residencias de la 
familia imperial de Rusia, hoy convertida en reformatorio 


PETROPAVLOVSK GULAG (ANTIGUO CASTILLO) 
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SUBSUELO DEL ANTIGUO CASTILLO (ALCANTARILLAS, TUNELES, ZONA MINERA) 
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PROTECCIÓN PERIMETRAL 


Sistema conformado por sensores 
infrarrojos, que detectan presencia 
de ingreso dentro de las 
instalaciones. 


A su vez, las Cámaras de Vigilancia 
Armadas, proveen un sistema 
deteccion y disuasion al intruso 
antes de que ingrese a la propiedad. 


+ 


PRIMER PISO (CELDAS) 


Celdas de contención 
ubicadas en un primer nivel. 
mam ος Se encuentran adyacentes a 
la estructura principal, 

sirviendo de soporte. En el 

| разадо tenian como fin la 
contención de prisioneros en 
el gulag. 


(Al OINLIAVI) УУМЦОМПНЭ за VINSNINAd ‘VISNY 


PRIMER PISO (ESTACION DE MONITOREO) 
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CELDAS ESPECIALES (PERVVV 8 VTOROV) 


TORRE CENT Өр». 
ῬΤΙΟΟ) 


“En un panóptico como aquel, uno espera encontrar una 

torre que presida el corazon del complejo, el sitio дрито 

para vigilar todas las celdas del gulag. Pero si alguna vez 

hubo torre, habla sido derribada y sustituida por algo sin 
lógica aparente. 


шин | я | | 
m Y ші I ш. и NN. р | Era como si una serie de habitaciones se hubieran 
全 7, x q | construido en mitad del aire, en el centro de todo, a 20 
“ , metros sobre el suelo; solo unas gruesas cadenas 
acopladas a los vértices impedían que cayesen al vacío" 


A 


Espacios dedicados en un pasado a funciones administrativas, hov 
convertidos a instalaciones de vigilancia, rastreo, monitoreo v control 
total de quien circula, quien entra o sale del gran v extenso ex-gulag. 


'La azotea tenia aspecto de adarve circular, 
AZOTEA (TERRAZA DEL COMPLEJO) А el camino de ronda que uno espera — 

А encontrar sobre las murallas de un castillo, 
pero lo bastante ancho para que cupiesen 
tres o cuatro hombres uno junto a otro. 


Habian instalado algunas antenas 
parabólicas de cuatro o cinco metros де 
altura que contrastaban con un pufiado de 
cafiones oxidados del siglo XIX, puramente 
ornamentales, vestigios de otra época” 
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FOX HOU N D, USB (CAPITULO VII: EXPERIMENTAL) 


En los albores del nuevo milenio la Unidad de Fuerzas 
Especiales High Tech FOX-HOUND sólo existía sobre el 
papel. Era un concepto, un grupo con lider pero todavia sin 
miembros constituventes. Pura e indeterminada 
potencialidad. Si, tenian en la reserva un pufiado de 
Fuerzas Especiales de Nueva Generacion, y habrian de 
llegar aún mas, pero ellos no contaban. 


VIJV49039 


Por contra FOX-HOUND USB, el restaurado Cuartel 
General de FOX-HOUND, estaba casi operativo. Ocelot 
solía mencionar que Liquid tenía misteriosos benefactores 
en las más altas esferas, probablemente hombres de cierta 
edad, influenciados por una idea romántica de la Guerra 
Fría y Big Boss. Recomponer la malograda unidad de aquel, 
ahora con su descendiente al cargo, debía parecer un buen 
propósito a sus ojos. Así, los mecenas no escatimaban en 
gastos y la base de operaciones, sin modificar su inusual 
situación geográfica, estaba siendo remodelada con todo 
tipo de mejoras: salas de entrenamiento con la última 
tecnología en realidad virtual, una nueva ala de 
investigación y desarrollo, los últimos avances en medicina 
y equipamiento militar, un patio de maniobras mayor, e 
incluso habitaciones de esparcimiento para los futuros 
ocupantes del lugar. 
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INGRESO ESTABLECIMIENTO (RAMPA CARRETERA) 
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CONDUGTOS DE,CONEXIO 
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CONDUCTOS DE СОМЕХІОМ (PASILLOS INTERNOS) 


En la construcción se usó material como cemento, canto 
rodado, hierro de alta resistencia, hierro común y arena, 
impermeabilizados con resina poliéster reforzadas con lana 
de vidrio. 

La renovación de aire puro: tiene lugar de 3 a 4 minutos, 
mediante ventiladores especiales, de inyección de aire puro 
y extracción de aire viciado; instalados en torres. 
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COMPLEJO FOX HOUND USB (AREAS VARIAS) 


Se desconoce a cuantos metros de profundidad se encuentra v a cuantos km de alguna 
costa se encuentre. La instalaciċn se divide en varios compartimentos o bloques, v sus 
espacios estaran repartidos en laboratorios, dormitorios, bańos, almacenes y depósitos de 
soporte vital. Cuenta con una abertura en el suelo que permitirà a los investigadores 
zambullirse en las aguas del mar directamente para realizar sus estudios. También posee 
espacios comunes indispensables para llevar una vida normal, como areas de trabajo 
compartidas, cocina y comedor. Segun sus diseńadores fue pensado para que las personas 
puedan pasar largos periodos de tiempo en las instalaciones con el mayor confort posible, a 
pesar del aislamiento social v la escasa luz natural disponible. 
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SALA DE CONTROL (MONITOREO PRINCIPAL) Esta base submarina de ultima generación, ha sido concebida inspirandose 


en la Estación Espacial Internacional (en órbita desde 1998), ya que al 
delinearlo se primo que el habitat deba permitir a los ocupantes pasar largos 
periodos de tiempo bajo el agua en condiciones óptimas. 
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„ча FOXHOUND USB 
Plataformas de Mando 


Informaciċn base 

x Unidad de Combate 

@ Unidad Desarrollo Base 

@ Unidad Equipo de Seguridad 
|| Unidad Gastronomia 


Ἂν Unidad I+D (Investigacion 8 Desarrollo) 
53 Unidad Informatica 

4 Unidad Ingenieria Genćtica 
Әл Unidad Inteligencia 

Y Unidad Medica 

B] Unidad Soporte 


UNIDAD DE СОМВАТЕ (SOLDADOS сила, 


VIJV49O39 


(1sva vas H3aNn) ASN “ампон xod 


UNIDAD EQUIPO DE SEGURIDAD 
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UNIDAD DE INGENIERIA GENÉTICA `' 


ol 


Dif 


ALA DE INVESTIGACIÓN GENÉTICA (PROYECTO GRAY FOX) 
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UNIDAD MEDICA 


| = 


Este nucleo de salud, es donde el personal medico diagnostica y trata a 
civiles o soldados con problemas salubres, y/o alguna anomalia 
detectada. 


Esta compuesta por enfermeros registrados, proveedores de practica 
avanzada, médicos, cientificos y personal especializado en genética. 
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(PUERTAS Y COMPUERTAS) 


PASILLOS (NIVELES INFERIORES) πα 
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FRANCIA: PARIS (CAPITULO VIII: 1082) 


Paris era una ciudad de luz, las calles brillaban como un segundo 
firmamento v la Torre Eiffel parecia un faro avisando de su 
— presencia al navegante descuidado. 


INMEDIACIONES DE LA TOUR CAMINADES 

Ubicada dentro del Eje Histórico de París (Axe historique) que va desde el 
centro de la capital de Francia, en dirección oeste. También conocido como 
"Voie royale" (vía real) o "Voie Triomphale" (vía triunfal). Se trata de una línea 
recta imaginaria que va desde el Palacio del Louvre hasta el barrio de la 
Défense. Precisamente a continuacion tenemos La Défense, un moderno 
barrio de negocios situado al oeste de París, como prolongación del “axe 
historique” (eje histórico) que comienza en el Louvre y prosigue por la Plaza 
de la Concordia, la avenida de los Campos Elíseos, el Arco de Triunfo, y hasta 
el puente de Neuilly y el Arco de La Défense o Grande Arche. 
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TQUR CAMINADES 


Ба Tour Caminades era 
unipequeno rascacielos 
de veinticinco! plantas, sin 
florituraS-en su diseño 
poligdrico. Había sido un 
cor hotelero en los 
O y таз tarde sirvió 
come Бюдие de oficinas. 


BARRIO DE “LA DEFENSE” (DISTRITO FINANCIERO) 
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PEATONAL “LA JETEE” 


ARCO DE LA DEFENSE (GRANDE ARCHE) PLAZA DE LA CONCORDIA 


AVENIDA “GRANDE ARMEE” 


La avenida, 


marca el limite A. , 4 E 
entre la 16a y | È 1|! 
17а. Tiene 775 4 ' 
metros de 4 ; MH ч 5-4 атай ! 
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PLANO HORIZONTAL 


EXTERIOR 
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ENTRADA E» INSTALACIONES 


SUBTERRÁNEAS 


PLANO VERTICAL 
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ENTRADA TRASERA (HANGAR) 
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En el Parque Nacional Olympic se respiraba humedad. 

Las cálidas mañanas de los últimos días habían derretido buena parte de la nieve 
que debería cubrir los montes en aquellas fechas. La vida no dudaba en 
aprovechar la tregua, y el intenso verde de los bosques se resistía a esperar su 
turno. Era ese tipo de lugar bellisimo que invita a uno a perderse en él. 


En el ambiente también se respiraban sensaciones más elusivas. Se intula algo 
oculto, los secretos de poderes superiores escarbando bajo la superficie, 
intentando salir a la luz. 


Los más de 3000 km cuadrados de naturaleza virgen convertían al parque en un 
enclave ideal para ocultar cualquier cosa al resto del mundo. Así con todo, Liquid 
pensó que quizás no fuesen suficientes. 


Dos furgones transportaban a sus ocupantes hacia la espesura por la 
única vía posible, una carretera privada y perfectamente pavimentada a 
la que solo se accedía con una certificación muy específica, y que 
desembocaba en las instalaciones de DARPA HIVE. 


En un furgón iba la unidad FOX-HOUND; en el otro, justo detrás, una 
docena de los mejores Soldados Genoma. 


Liquid había ordenado comprobar las comunicaciones con HIVE antes 
de partir, y no hubo sorpresas: continuaban cortadas, lo que suponía un 
total de tres días seguidos sin noticias del interior. 
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PLATAFORMA DE CARGA (MONTACARGAS, 3000 mts ) 
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Tras un breve tramo, el tunel se 
expandia y la carretera viraba hasta 
un aparcamiento abarrotado, hileras 
tras hileras de camiones que se 
amontonaban. Tal era la saturación 
que varios habian estacionado fuera, 
en el propio túnel. Algunos eran 
inmensos vehiculos militares de gran 
capacidad, pero la mayoría se trataba 
de MTV (Medium Tactical Vehicles), 
capaces de soportar enormes cargas 
en relativo poco espacio. 


El túnel dio a su fin. Mas allá, un 
precario cercado metálico a la altura 
de la cintura era lo único que les 
separaba de un abismo insondable. 


Е! montacargas, un elevador colosal 
de más de treinta metros cuadrados, 
llegó antes de que Jackson pudiera 
responder. Subieron a bordo y el 
coronel manipuló los controles. 


Quince minutos mas tarde, el 
inmenso ascensor de carga seguía 
bajando en diagonal, como un 
escalón descomunal en una escalera 
mecánica al averno. En la roca que 
dejaban arriba estaba dibujada, con 
pintura fluorescente, la profundidad a 
la que descendían: 500, 1000, 2000 
metros. Cuando la marca llegó a los 
3000 metros, el montacargas se 
detuvo. 
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ACCESO INTERMEDIO (INSTALACIONES SUBTERRANEAS) 


“La extrema austeridad de las instalaciones de DARPA-HIVE las dotaba de 
una apariencia casi rústica; sus constructores no se habían molestado en 
tapar la fría roca de un material más aislante, y solo columnas de granito 
que гесибпап los cimientos perturbaban el patrón natural de la montaña" 


GEOGRAFIA 


VI1VHDO39D 


S Conerete Barrier w 


m 
- 
p 
O 
O 
o 
c 
E 
O 
O 
m 
о 
> 
4 
< 
г 
m 
D 
> 
2 
T 
= 
= 
49 


E sl 


w 
ІШІ! 
=] 


METAL GEAR LIQUID | 118 | 


METAL GEAR LIQUID 


DEPARTAMENTO DE ALMACENAJE (HEMISFERIO IZQUIERDO DEL COMPLEJO) 
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIA (HEMISFERIO DERECHO DEL COMPLEJO) 
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BÓVEDA - DOMO ("il Duomo”) 
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ESTADOS UNIDOS, SEATTLE (DARPA-HIVE) 
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CANADA: COLU MBIA BRITANICA (CAPITULO X: ZANGANOS DE LA REINA) 
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» Columbia Británica, es una de las diez provincias que, junto con los tres 
territorios, conforman las trece entidades federales de Canadá. Su 
capital es Victoria y su ciudad más poblada, Vancouver. 


Canadá Está ubicada al oeste del país, limitando al norte con Yukón y Territorios 
del Noroeste, al este con Alberta, al sur con Estados Unidos, al oeste 
con el océano Pacífico y al noroeste con Alaska (EE. UU.). 


ы š коан Su territorio ocupa una superficie de 923.768 km?, que para efectos 

RY > 74 n Lp Herd comparativos es el equivalente de Francia, Alemania y Holanda juntos. 

М od (5% Тепе un litoral de 27.000 km? que incluve fiordos montafiosos, asi 
ER. PORZE como таз de 6000 islas. 


ED pula Calgary 


segna 


ZA Las Montañas Costeras, las Montañas Rocosas y el Pasaje Interior, asi 
como la gran cantidad de fiordos, proveen a Columbia Britanica de un 


ЛАГ escenario espectacular. Un 75 90 de la provincia es montañosa (con 
АРА DE ОРЕКАСОМ 


elevaciones de mas де 1.000 msnm), е! 60 % es bosque. 


Е! ста de Columbia Britànica varia de region en region. Al este de la provincia, especialmente en el noreste, se registran las temperaturas mas bajas 
del invierno, con mínimas de entre -50 °C y 0 °C, y máximas de -30 °C y 8 °C. La temperatura media en la región es de -23 °C en el extremo noreste, 
y de -17 “С еп el centro oriente y en el centro norte. La temperatura media en el invierno para el interior de la provincia es de -9 °C. Los inviernos 
tienden a ir a menos a lo largo del litoral, gracias a la corriente calida del ocċano Pacifico. Vancouver y Victoria registran minimas que oscilan entre los 
-14 °C y los 8 °C, y máximas entre los -5 °C y los 15 °C. La media respectiva entre las mínimas y máximas es de 1 y 7 °C. 
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. BANCO DE SEMILLAS (MUESTRA OILIX) 


ΕΙ Banco Mundial de Semillas de Columbia Británica o Cámara 

Global de Semillas (en inglés Columbia Británica Global Seed Vault) 
es un enorme almacén subterráneo de semillas de miles de plantas 
de cultivo de todo el mundo, situado en Columbia Británica, Canada. 


Con una extensión de más de mil metros cuadrados repartidos entre 
tres almacenes, es el depósito de semillas más grande del mundo. 
Fue concebido para salvaguardar la biodiversidad de las especies de 
cultivos que sirven como alimento en caso de una catástrofe local o 


mundial. 


Se conoce popularmente como la «cámara del fin del mundo» (en 
inglés Doomsday Vault) porque es capaz de resistir terremotos, el 


impacto de bombas y otros desastres. 


El Banco de Semillas fue creado para que los bancos genéticos de 
todo el mundo almacenen en él muestras de sus colecciones de 
semillas y las puedan replicar en caso de que se pierdan como 
consecuencia de conflictos bélicos, actos terroristas O catástrofes 


naturales. > EP MES 


Columbia Británica 


k. Global Seed Vault 


La cámara está construida a 
prueba de erupciones 
volcánicas, terremotos de 
hasta grado 10 en la escala de 
Richter, la radiación solar, y, en 
caso de fallo eléctrico, el 
permafrost (capa de suelo 
permanentemente congelada) 
del exterior actuaría como 
refrigerante natural. 

Los almacenes subterráneos 
tienen una temperatura natural 
constante de entre -3 y -6 “С, 
contando ademas con 
refrigeración artificial hasta - 
18?C para conservar las 
semillas durante años. 
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шан METAL GEAR LIQUID 


LANZADERA MOVIL (TEL: TRANSPORTER ERECTOR LAUNCHER) 


iu ped 


2,260 mm 


462 mm 
428 mm 


7,800 mm 


1,884 mm 


warhead 


instrument unit 
torus pressure tank 


oxidizer tank (AK-27i 


fuel tank (TM-185) 
igniter fuel tank (TG- 


engine (S5.2/9D21) 


jet vanes 


En la guerra entre Iran e 
Irak, los iraquies se 
encontraron con la 

necesidad de un misil 
con alcance suficiente 
como para bombardear 
Teheran como réplica a 
los ataques iranies sobre 
Bagdad. 


La respuesta fue el Al 
Hussein, que fue usado 
tanto contra Teheran 
durante la Guerra de las 
ciudades entre Iran е 
Iraq, como contra las 
principales ciudades 
israelies y las fuerzas 
aliadas situadas en 
Arabia Saudi durante la 
Guerra del Golfo, en 
1991. 
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UNIMOG U1100 


Unimog es el nombre por el que se 
conoce a una variedad de 
camiones medianos multipropósito 
de tracción en las cuatro ruedas 
producido por Mercedes-Benz. Su 
nombre es un acrónimo que 
proviene del alemán UNIversal 
MOtor Geràt (dispositivo 
motorizado de aplicaciones 
universales) 


VISTAS 
FUNDAMENTALES 


SAS LAND ROVER 110 


VISTAS 
FUNDAMENTALES 
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MOTOCICLETA HARLEY DAVIDSON MT520 
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M9 ACE (ARMORED COMBAT EARTHMOVER) 
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AS-90 (GUN EQUIPMENT 155mm L131) 


CAMION BOMBA (PRISION ABU GRAHIB ) 
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VESPA Е!4 150cc (MOTOCICLETA REPARTO) 


HUMVEE M1151 (VEHICULO TODOTERRENO) 


EY i 
al 


FORD ECOLINE 1984 (VEHICULO UTILITARIO) 


EI HMMWV (High Mobilitv Multipurpose Wheeled Vehicle) o Humvee es un 
vehiculo militar multi-propósito 4x4 desarrollado en la década de 1980 por 
Estados Unidos. 

Ha suplantado en gran parte los papeles servidos antes por el M151 de 2,5 
toneladas; también los del M561, sus versiones ambulancia M718A1 у 
M792, el СИСУ, y otros vehiculos ligeros militares de los Estados Unidos. 


5-400 TRIUMF 


Es una actualizaciċn del sistema S-300 desarrollado por la Oficina Central de diseńo de Almaz. 
Se encuentra еп servicio en las Fuerzas Armadas de Rusia. Е! S-400 emplea 3 tipos de misiles 
diferentes, son los 40М6, 48N6 v 9M96. Cada uno tiene capacidades diferentes. 
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MTV: MEDIUM TACTICAL VEHICLE (M1078) 


4100mm 
7145тт 


САКСАМЕМТО FALSO: INSERCION DE PIEZAS PARA EL ARMADO DE LOS HELICOPTEROS MIL МІ-12 


La logistica de este plan tiene como objetivo el ingreso de las piezas correspondientes para el ensamblado de helicópteros Mil Mi-12 dentro del 
establecimiento conocido como HIVE, para asi poder encadenar y extraer los Metal Gears G que alli se encuentran. Por medio de estos vehiculos 
MTV, se logra ejecutar el plan. 


антени авновитх-2 


AM GENERAL HUMVEE (ARMORED COMBAT JEEP) 


GAZ TIGR (SHARP EVE MOBILITV VEHICLE) 


Vehiculo militar 

multiuso de alta 

movilidad 

fabricado por la 

empresa 

automovilística 

rusa GAZ. Es 

utilizado 

principalmente por 7” 
las Fuerzas E 
Armadas de Rusia PP 
habiendo sido 

enportado a otros 


GAZ TIGR M RIGGED (FOXHOUND INFANTRY) 


METAL GEAR LIQUID 


S341S34431 SOTNIIHIA 


137 


Gw METAL GEAR LIQUID 


RR, 


METAL GEAR С custa) 


PROTOTIPO: ESPECIFICACIONES TECNICAS 


i M61 Vulcan: 20 mm 


Misiles 9K38 Igla: 
Modulo x5 


GAU-19: 12,7 mm 


HIVE 


MODEL PROTOTYPE 


am Ξ : 


Prototipo 
Cerrado 


Prototipo 
Abierto 


9 HV49 1VLIN 


MODULO DE САКСА: Metal Gear С, posee un modulo де carga externo, 
que le permite acumular energia necesaria para varios dias operando en 
optimas condiciones a un màximo de sus capacidades. 


'Testeo operacional de prototipos en DARPA-HIVE' 
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= πα, > — El USS Revelation tiene un diseńo 
SUBMARINO USS REVELATION (SEAWOLF CLASS) multicasco, algo realmente ünico e 
innovador. El buque tiene dos cascos 
presurizados de 7,2 m de diámetro, que 
van de proa a popa. Estos cascos están 
dispuestos en paralelo uno de otro y 
simétricos al plano central, 
semejándose a un catamarán, y se 
encuentran dentro del casco principal 
externo, que tiene doble casco, 
separados por una banda de caucho. 


Contienen 5 cascos habitables y 19 
compartimentos en su interior. Ambos 
Cascos y todos los compartimentos 
están conectados entre sí. 


Los cascos, el plano central y el 
compartimento de los torpedos están 
hechos de titanio y el casco externo de 
acero no magnético, lo que explica su 
alto costo de construcción. 


< 
m 
= 
Тепе un diseño multi-casco, con una = 
separacion de 12 decimetros entre 
casco interno y externo, y sobre éste se O 
aplica un recubrimiento de placas o 
cerámicas Cluster Guard anti-eco, 
esencial para absorber el sonido. Este » 
diseńo multi-casco le permite al USS 
Revelation navegar a más profundidad O 
y ser mas silencioso е 
5 
o 


La aleación de titanio brufiido al negro, 
más duro y más ligero que el acero, 
guarda un corazón nuclear en su gran 
reactor que le permite 15 айоз de 
navegación ininterrumpida. 
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LOCKHEED-MARTIN F-117 A (NIGHTHAWK) — 


A M 


WESTLAND LINX (AH.1GT) 
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ARGOS (VEHICULO DE TRANSPORTE AEREO FOXHOUND) 


Avion de transporte tactico medio dgyivado del G.222, al que se le ha equipado con los motores у sistemas del 


Lockheed Martin C-130J Super Hercules. - 
> 
o 
c 
z 
El ARGOS auna el poderoso armazón del > 
C-27A Spartan con propulsión de o 
turbohélices derivada del V-22 Osprey 
m 
= Ч, 
O 
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MIL Mi-12 (HELICÓPTERO DE TRANSPORTE PESADO) 


El Mil Mi-12, originalmente llamado V-12, es el helicóptero de mayor tamańo 
que ha volado hasta la fecha. Se caracteriza por los dos únicos rotores 
transversales de régimen que eliminan la necesidad de un rotor de cola. 

Para ahorrar esfuerzos y costes de desarrollo, el equipo de diseńo Mil 
adoptó el rotor principal, la transmisión y la planta motriz del Mi-6 . 


MIL Mi-12 MODIFICADO (TRANSPORTE METAL GEARS G) 
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MODO MELEE (ESPECIFICACIONES TECNICAS) 


Antena Comunicaciones 


Vaina Misiles Cabina Piloto (Exterior) 
'Hornets' 


U 
Faso EM CARCAZA EXTERIOR 


"Exo Gear" 


Propulsores 
Gravitatorios 
(o Inerciales) 


à 
4 
2 
VTIHdOLNV 


Ametralladora Oerlikon 20mm 


pm Propulsores Aeroespaciales 


Railgun “Yellow Cannon” 


| μα. 
Contramedida 


> € = Ñ 
= [5 1 
\ 


24 


\ 
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Radomo ἜΝ 
Superior 


P 


m 


Radomo Il 
Inferior | 


/ 


3400 тт 
4200 тт 
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MODO MELEE (ESPECIFICACIONES TECNICAS) 


MODULO DE TRIPULACION 
'Inner Gear' 


Modulo de Apertura (Exterior) 


Cabina Piloto 
(Interior) 


COMPARTIMENTO 
INTERNO 


COMPARTIMENTO 
INTERNO 


Piloto Tripulando 


MODO ANTI-CAZA 
(ESPECIFICACIONES 
TECNICAS) 


HdOLNV 


VISTAS 
FUNDAMENTALES 


NS рок 


Antophila Чепе la capacidad де modificar 
su estructura mecánica, adoptando un 
modo de aeronave ('anti-caza'), optando 
asi por una modalidad ('melee o estàndar') 
u otra. Esta doble función, le permite 
cambiar, dependiendo la situación. 
Diseño Alternativo 
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GUN DRONE 


“Debía ser algun tipo de 
vehiculo volador, pero no 
escucharon ningun sistema de 


propulsión, ni se parecía а 
nada que hubiese visto, o 
siquiera imaginado. Intula una iwa 


silueta, la forma de un capullo 

de naturaleza tan metálica y 

artificial como los drones que 
revoloteaban alrededor” 


HIVE 


MODEL PROTOTVPE 


9) 0-5 076 274 2454-2 
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HISTORIA 


HIVE: High Investigation Vision and Engineering (Investigación Visión e Ingeniería de Punta), 
es una división de DARPA especializada en equipamiento, armas, haciendo foco en robótica, 
con el objetivo de recuperación y preservación de modelos dañados. El departamento, bajo 
control del DARPA se organiza en forma dependiente de la comunidad de investigación y 
desarrollo militar. 


Su misión: desarrollar y proveer aplicaciones tecnológicas no convencionales haciendo 
ingeniería inversa, reutilizando, y ampliando la frontera tecnológica, dotada con científicos 
de élite. 


En 1961, durante la Guerra Fria, el Departamento de Defensa de Estados Unidos promovió la 
creación de refugios subterráneos para que los ciudadanos se resguardaran de los 
soviéticos. A su vez, se comenzó a construir un complejo subterráneo en Seattle para 
resguardar todo tipo de armamento confidencial, como así también se encargaron de 
recuperartecnología privada perdida. 


Este fue construidoy se le dio uso hasta 1979 donde quedo abandonado. 

En 1988 DARPA lo adquiere y comienza a utilizarlo como almacenaje de antiguos vehiculos 
bipedos y diversas maquinas afines. Era llamado por muchos el “Cementerio de Gears” o 
"Gearyard". 

Tres айо5 mas tarde, en 1991 se le realizan ampliaciones, remodelaciones, habilitando una 
nueva división centrada en realizar ingenieria inversa y construcción de nuevos prototipos, a 


modo banco de pruebas. 


De aqui en adelante HIVE se mantiene activo, financiado por DARPA, de manera 
extremadamente confidencial. 


Sus 2 areas: 


e División Almacenaje: aqui зе almacena todo aquel material derivado de anteriores 
maquinas antiguas, destruidas, o defectuosas (tanques bipedos, vehiculos no tripulados, 
armas ІА, etc) en el mundo. 

. Division Ingenieria: en esta area se realiza ingenieria inversa sobre las piezas que se 
puedan rescatar de la primera división; reciclando y ensamblando nuevos prototipos. 
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MINI CELDA DE SOPORTE MOVIL 


Transporte de suministros por control remoto, permite realizar envios de diversos items como ser 
municiċn, granadas, elementos de primeros auxilios, e incluso armas pequefas. 

Fue disefiado para realizar travectos en medio de un conflicto belico. Posee un revestimiento de 
blindaje en su exterior. 


PREVENTIVO 25 


Terminal de ordenador por control remoto. 

Actua como fuerza disuasoria a la perpetración del crimen, registrando 
a su vez cualquier acontecimiento por camara en la Ма publica para ser 
enviado a cualquier departamento policial mas cercano. 


20WT Delco es una terminal de apovo-ordenador 
por control remoto disefiado. Sigue a la persona con 


Ly Im [5 piloto automatico y permite realizar una serie de 
4 M; eal funciones por operaciones remotas. Además de 
ДЕ Nul permitir la comunicación, puede lanzar un ataque 
4 1 | eléctrico utilizando su manipulador, controlar 
" | BE interruptores, trepar paredes y desactivar trampas. 
Lal = 


| Sirve tambićn para transportar armas y munición, 


| | > 4 2 š hacer reconocimientos, comprobar el estado del 
Ag — Р portador, etc. 


SOLIIAOHd 


Y - h ) 
Pie- % A stmt) 
ORK xe 20-N- 2° 15165, 


(VEHICULO DE EXPLORACIÓN) 


Vehicular tripulado, con la capacidad 
Р; de poder transitar en entornos anti- 
jos. El vehiculo es impulsado рог 5 
sas hidráulicas, 3 grandes atrás, y 2 
Is adelante, que le permiten avanzar, 
omo proporcionarle un alto grado de 
udiendo cruzar terrenos difíciles a 
ades relativamente altas. Además, 

ita con cohetes direccionados que le 
en acelerar a velocidades superiores a 
'Km/Hora y poder saltar superficies en 


у terminales de comando. ΑΙ ser un diseño 
astante robusto y con limitada visual debido 
a su hermeticidad, recibe todos los datos del 

terior por medio de sensores colocados en 
U: (12 mini radomos distribuidos 
- d estratégicamente. 
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51WT TREE SHOULD (ESTRUCTURA DE TRANSPORTE MOVIL) 


CARGADOR BIPEDO 


Vehiculo bipedo controlado por ordenador, encargado de transportar 
elevadas cargas de peso en kilogramos e incluso toneladas. Tiene la 
capacidad de descargar dicho material a diferentes alturas. 


PROYECTOS 


“Herramienta de construcción que se utiliza para separar componentes que 
poseen metal en alguna de sus estructuras' 


ӘЛІН- аута 


“Imanes de agarre” 
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ACAUTION 


Strong Magnetic Field N 
No Pacemakers ΄ “Electroiman” 
Metallic Implants or < 
Neurostimulators 
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PATRIOT II - MLB (MOVILE LAUNCHER BATTERY) 


Una versión evolucionada del MIM-104 Patriot, esta batería móvil, es un sistema 
de misiles tierra-aire creado con fines antiaéreos. 


Posee capacidad para 4 (cuatro) misiles y lanzamiento de manera simultanea. 


na de misiles tierra-aire 
para usos antiaéreos 


CAMUFLAJE ÓPTICO 


Tecnología que mimetiza la superficie con la luz 
y los colores cercanos por medio de un paraxial. 
Basandose en la "capa de Rochester", este 
atuendo sofisticado permite al portador 
mantenerse prácticamente invisible a los ojos de 
los demás. 

Esta disefiado como equipamiento para 
francotiradores. 
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CENTINELA 01 


PATRIOT III - QLB (QUADRUPED LAUNCHER BATTERY) 


Debido a la modularidad de las unidades, se pueden 
cargar diversas configuraciones de proyectiles diferentes. 
Durante el procedimiento habitual de disparo, el misil se 
lanza desde el tubo de transporte sellado y luego se 
acelera a Match 5 utilizando motores de combustible 
sólido. Se lanzan tres submuniciones de tungsteno 
autoguiadas durante el acercamiento del objetivo que 
tienen suficiente energia cinética para penetrar en cada 
avión comun e incluso en la armadura de algunos 
vehiculos con armadura ligera. 

Su capacidad de carga es de 6 (seis) misiles, y es 
considerado el modelo predecesor al Patriot II. 


Vehiculo autopropulsado no tripulado, comandado por 
control remoto. Puede efectuar ataques utilizando su 
arma de fuego automática. Sirve también para 
transportar munición, y hacer reconocimientos de 
campo. 
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METAL GEAR B: 02-W 


METAL GEAR A: 02-W 


WALKER GEAR OSTRICH 


Nuevo modelo еп la вата vehiculos bipedos Walker Gear. Dada su forma similar a un avestruz, se le Папа "Ostrich" como 
apodo (quitàndole al Metal Gear G el Ostrich que tenia porque asemejaba màs con este caso). 
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ws DARPA - HIVE 


(eileen 


“La primera era muy similar a АЧ ZŁY 
aquella cabeza de saurio del LO 


metal gear humanoide 
del almacen' 


'En el extremo contrario, al fondo, 
” casi abandonadas en una esquina del 
La cabeza de Rex h a q У 
era significativamente angar, se encontraban as piezas 
mayor, pero seguía Дт: sueltas de lo que algun dia зепа 
incompleta, : 229 7 ; Metal Gear REX. Entre las piezas se 
πρὸς vd le 7 Ñ distinguían un radomo, algunas 
altase la ^ m x ЯД 
b ri misil пехиай ñón 
mandibula | bater as de misiles, un extraño cañó 
superior” - 4 ` medio, y el esqueleto fragmentado 
| de una estructura сиуа forma aun no 
era del todo reconocible. Lo unico 
bien definido eran dos elementos: la 
cabina vel railgun' 
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ЭЛІН - Vdiva 


A 

O 
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т 
Arma motriz lineal mas poderosa producida por DARPA-HIVE, е! cañón railgun, ез capaz de acelerar un provectil de dardo Q 
compuesto a una velocidad de salida de aproximadamente Mach 12, mientras sigue acelerando a velocidad+parabólica en O 
su camino Паста а órbita inferior usando propulsores iónicos a bordo. o 

"P . 

El proyectil es famoso por su poder destructivo inalcanzable creado por su fuerza cinética pura, al tiempo que proporciona 
precisión quirürgica incluso a largas distancias. 


“ - i i i g та : eo => - 
Por su parte el mastodóntico railgun de varias toneladas RT —A ) 
aparentaba integridad total; seguramente aquello 
constituia el modulo de lanzamiento portàtil' 


DISPOSICION EN SUPERFICIE, 
CANON DE RIEL Y CABINA PILOTO 


PLATAFORMA 
DE ENSAYO 
(SOPORTE DE PRUEBAS) 


“Luego descolgaron una pieza especial, un soporte 
provisional rotatorio sobre el que colocar el modulo 
de lanzamiento. Lo fijaron en el suelo gracias a un 
saliente que existia para tal fin en la misma 
estructura del hangar, de manera que fuese posible 
realizar pruebas de disparo” 


“Segun les conto el doctor, emulaba el disefio final 
del hombro de REX” 
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DARPA, Robotics 

Robotics and Motion 
S-72168 VASTERAS Sweden 
Telephone 446 (0) 21344 400 


DARPA, Robotics 

Robotics and Motion 

Nordlysvegen 7, N-4340 BRYNE,Norway 
Box 265, N-4349 BRYNE,Norway 
Telephone: +47 2287 2000 


D-H:Engineering (Shanghai) Ltd. 
Robotics and Motion 

No. 4528 Kangxin Highway 
PuDong District 
SHANGHAI201319,China 
Telephone: +86 216105 6666 


ADHInc. 

Robotics and Motion 

1250 Brown Road 

Auburn Hills, MI 48326 
USA 

Telephone: 41248 3919000 


dah.com/robotics 
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MAKAROV PM 


BABV DESERT EAGLE BERETTA 92FS 


HORNE (XOPXE) 


COLD SINGLE ACTION АКМУ 


Finition Antique 


- 
Finition Nickelée 


Finition Bronze Bleutée ' 


ШІ 
Πιν Calibre 
4,5mm plombs 


TORNADO 7 (MARECHAUSSEE 357) AMMO TYPE] 


AMMO TYPE 2 li l > 
= 
BOTH 

= 
° > 
À о 

| Y 

“CONCEPTO ALTERNATIVO” AMMO SELECTION 

SWITCH 


RIS ATTACHMENT SYSTEM 


CARTRIDGE CHAMBER WITH 
AUTOMATIC SORTING 


DOUBLE BARREL 


LASER SWITCH 


MUNICION ESPECIAL 45mm (FOXHOUND I+D) 


“Siempre supe que tu poder lo confiere un organismo parasitico 
largo tiempo erradicado. Conoci al anfitrión original, The End, lo 
llamaban. Pero el tuvo no es igual; para lidiar contigo era 
providencial una muestra de tejido, algo que permitiera a nuestros 
cientificos desarrollar una solución bacteriológica” 


'La ultima vez que te vimos, el Jefe logró rebanarte la garganta con 
su cuchillo. Eso no te mató, claro, apenas te hizo cosquillas, pero si 
impregnó el kukri con una valiosa capa de material organico” 


ЕСЕ екю 187/09 ОЛПУМАЗТТУ OLd39NOO 


"A partir de ello conseguimos sintetizar un tipo muy particular de 
arquea, un microorganismo capaz de hacerte mucho, mucho 
daño. Es muy costoso, pero produjimos suficiente para bañar en 
ellas un puñado de balas” # 
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PP-91 KEDR HECKLER 8 KOCH MP5 


M16 (FUSIL DE ASALTO) 


M16A1 (MODEL 603) 


M16A1 (MODEL 603) 


M16A3 (AEG M203) 


AK-101 (KALASHNIKOV) 
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PP-91 KEDR HECKLER 8 KOCH G41 


FAMAS Е1 FAMAS G2 


HECKLER & KOCH MG4 


ae 


SVWHV 


所 一 一 


MOSSBERG 500 


Mk19 (LANZAGRANADAS) 
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BLAZER R93 


BROWING M2 50mm 


же. 


FN MINIMI 


ARMAS 


ВАККЕТ M82 


M249 (AMETRALLADORA LIGERA) 


M240 


SVWHV 
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SA-7 (GRAL ROCKER LAUNCHER) 


Mk2 (GRANADA DE FRAGMENTACION) 


i 
C pd 
É 


TNT CHARGE 


M18 (GRANADA DE HUMO) 
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MACHETE (MODELO SKULS) 
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HMX (GRANADA EXPLOSIVA DE ALTA FUSION) SMT (GRANADA EXPLOSIVA DE ALTO NITRATO) 


CAMARA DE VIGILANCIA (EX-GULAG) CAMARA DE VIGILANCIA ARMADA (DARPA-HIVE) 


SENSORES IR (EX-GULAG) 


Liae] ё-49 


АМТЕМА BASE RUSA (EX-GULAG) 


MISILES PATRIOT (BATERIAS ANTIAEREAS) 


SVWHV 


ANTIAEREA EMPLAZADA (DARPA-HIVE) 


€ s 


SVINILSIS 


BATERIA ANTIAÉREA (DARPA-HIVE) 
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INHIBIDOR RADIOFRECUENCIAL (ELI WHITE) 
l 


— 


х 


/ 


K 


Interferencia de radio frecuencia 


WALKMAN (PEACE REAPER) 


Walkie Talkie | | | Panel central 


B.A.H.A. (BONE ANOCHORED HEARING AID - AUDÍFONO ANCLADO AL HUESO) 


Como funciona un sistema implantado BAHA? Conducto directo al Hueso 


Procesador de Sonido: el procesador “Sordera Unilateral” 
de sonido externo captura los sonidos a 
través del micrófono y los convierte en 
vibraciones 


Pilar: un pilar de conexión transfiere el 
sonido en vibraciones mecanicas desde 
el procesador de sonido al implante 


Implante de Titanio: el implante de 
titanio se coloca en el hueso detras de 
la oreja. Transfiere la vibración del 
sonido a travćs del hueso 
directamente a la cóclea, sin pasar por 
el oido externo v medio por completo 
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MALETIN INFORMATICO (DHALIA WOSNIAK) 


CONCEPTO 


Un circuito integrado (CI), es tambien conocido como chip, microchip, es una estructura de 
pequefias dimensiones de material semiconductor normalmente silicio, sobre la que se 
fabrican circuitos electronicos generalmente mediante fotolitografia v que esta protegida 
dentro de un encapsulado de plastico o de ceramica 
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ZANGANO VIGILANTE (DHALIA WOSNIAK) 
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BINOCULARES (FOXHOUND) 


+ 
LANZACABOS TIROLESA (FOXHOUND I+D) 


A 


Dispositivo de aire comprimido que dispara una línea de acero a grandes 
distancias. Consta de un gancho o garra retráctil triple agarre, haciendo una línea 
de tirolesa o una cuerda, para que el usuario pueda subir, caminar o deslizarse por 
ella entre edificios o habitaciones. 


Guardaba en el chaleco un penúltimo gadget: era un cilindro de siete centímetros de diámetro por veinte de largo. Apretó un botón en un extremo y se 
desplegó un trípode con forma de garra, luego el cilindro se estiró en tres porciones igual de largas a la original. Mediante bluetooth, ajustó la inclinación 
del cilindro con el PDA. Y dio al OK. Un gancho salió eyectado del rodillo, y surcó el aire hasta el edificio contiguo, a unos cien metros de distancia, algo 


más abajo en su horizontal. Unas manillas se desacoplaron de la base del cilindro a modo de polea, listas para surcar la tirolina inclinada 


DISPOSITIVO DE CORTE CIRCUNFERENCIAL (FOXHOUND I+D) 


Sacó de otro bolsillo del chaleco un aparatito, otro artilugio desarrollado por el 


departamento de I+D. Era una ventosa del tamaño de un puño, con un asa. Un brazo È 
i "CORTE CIRCULAR" ` 
DISPOSITIVO EN ` 
VISTA SUPERIOR 


metálico extensible salió junto al asa. Tenía un diamante en el extremo, como la aguja de 
un tocadiscos. Se activó un motorcillo que realizó una circunferencia perfecta sobre el 
cristal. Tiró de la ventosa, desacoplando esa parte de la ventana, de un diámetro apenas 


lo bastante grande para que un adulto cupiese. 


Diamante de Corte 
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PDA (PERSONAL DIGITAL ASSISTANT - RADAR DE PULSERA) 
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Bily se auto-inyecta en vena una droga especial llamada NARC, para estimular al máximo sus 
capacidades en combate. Esto le permite rendir por encima de sus limites. Como contrapartida, esta 


drogodependencia va deteriorando el sistema cerebral, como así también células organicas. 
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N.A.R.C. (AUTOINOCULANTE) 


La droga va sustituvendo las recompensas naturales del organismo, como pueden ser la comida o las relaciones sexuales. La 


COMPOSICION (FORMULA): 


. 


Nitratos Organicos (Vasodilatador) 
Morfina 

Digoxina 

Anfetamina (Bencedrina) 
Nootropicos 


Estimulantes varios 
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droga, el cigarrillo o el alcohol puentean las funciones y utilizan el mismo mecanismo para hallar una sensación de placer en 


el cuerpo. Este concepto se conoce como “neurotransimision dopaminergica” 


Billy se auto-inyecta en vena una droga especial 
llamada NARC, para estimular al maximo sus 
capacidades en combate. Esto le permite rendir 
por encima de sus limites. Como contrapartida, 
esta drogodependencia va deteriorando el 


sistema cerebral, como asi también células 
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organicas. 


Control saludable Drogadicto 


EI Dr. Marv desarrolló accidentalmente OILIX a través de la 
modificación genética de la microalga planctónica natural 
Botryococcus Braunii. 


Las algas alteradas prosperaron en ambientes cálidos y áridos, y 
utilizaron la fotosíntesis para consumir materiales biológicos, 
produciendo una sustancia indistinguible del petróleo natural de alta 
calidad como subproducto. 


OILIX permitió que la biomasa comünmente disponible se procesara 
en cantidades masivas de petróleo en cualquier entorno adecuado. 
Como esto permitió que la gasolina de 96 octanos e incluso el 
combustible de aviación se produjeran a un costo relativamente bajo, 
así como el escaso uso de maquinaria y mano de obra, OILIX se 
convirtió en un signo de esperanza durante la grave crisis energética 
de principios del siglo XX. 


Cada kilogramo de algas produce 800 gramos de petróleo crudo. 
Alrededor del 7096 de este crudo puede convertirse en gasolina, y 
alrededor del 25% en combustible de aviación. La gasolina resultante 
tiene un índice de octano de 96. Por cada hectárea, se pueden 
producir 85 kilogramos de OILIX por día. 


FULTON (DISPOSITIVO DE EXTRACCION) 
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ARMSTECH 


ArmsTech Industries (también conocida como AT Corps у después, 
como ArmsTech Security) es una compañía fabricante de armas 
militares cuvas instalaciones principales se ubicaban en Seattle, 
Washington. 


CHIISMO 


CIA 


CENTRAL INTELLIGENCE AGENCY 


El chiismo, islam chii o islam chiita (o chia, en árabe, 42% )8T'a)) 
constituye una de las principales ramas del islam junto al. sunismo. 
Es el nombre tradicional por el que se conoce a la escuela de 
jurisprudencia islamica Va'farita. 


La Agencia Central de Inteligencia (en inglés, Central Intelligence 
Agency; CIA) es un servicio de inteligencia exterior de naturaleza civil del 
Gobierno federal de Estados Unidos encargado de recopilar, procesar y 
analizar información de seguridad nacional de todo el mundo, 
principalmente mediante la utilización de inteligencia humana 
(HUMINT). 


DARPA 


DEFENSE ADVANCED 
RESEARCH PROJECTS AGENCY 


La Agencia de Proyectos de Investigaciċn Avanzados de Defensa, mas 
conocida por su acronimo DARPA, proveniente de su nombre original en 
inglés Defense Advanced Research Projects Agency, es una agencia del 
Departamento de Defensa de Estados Unidos responsable del 
desarrollo de nuevas tecnologias para uso militar. 


DARPA-HIVE 
DEFENSE ADVANCED 
RESEARCH PROJECTS AGENCY 
HIGH INVESTIGATION VISION & 
ENGINEERING 


DGSE 


DIRECTION GENERALE DE LA 
SECURITE EXTERIEUR 


DRIFT SEED 
ESCUDO DE IRAK 


División de DARPA especializada en robótica, con el objetivo de 
recuperación y preservación de modelos obsoletos. El departamento, 
bajo control de DARPA se organiza en forma dependiente de la 
comunicad de investigación y desarrollo militar. 


Formada el 2 de abril de 1982 para reemplazar al ex servicio de 
documentación exterior v de contraespionaje (Service de documentation 
extérieure et de contre-espionnage) (SDECE). Su lema es Partout ou 
nécessité fait loi (En todo lugar donde necesidad hace ley). 


La Fuerza Independiente de Elite DRIFT SEED, es un grupo paramilitar 
que opera alrededor del globo. Sus afiliaciones, liderazgo y objetivos son 
desconocidos. 


El escudo de Irak esta compuesto por la figura de un aguila de oro 
aclarada de sable que sostiene sobre su pecho un escudo con los 
colores de la bandera nacional. El aguila reposa sobre una franja 
horizontal en la que aparece escrita la denominación oficial del pais, 
ὦ 5139} sasVumbhurivatAl-'Iràq ("República de Irak"). 


Columbia Británica 
E Global Seed Vault 


FOX HOUND 


GLOBAL 
SEED VAULT 


COLUMBIA BRITANICA 


La Unidad de Fuerzas Especiales High Tech FOXHOUND, mas 
conocida como FOXHOUND, es un grupo de fuerzas especiales. 
liderados por Liquid Snake. 


El Banco Mundial de Semillas de Columbia Británica o Cámara Global de 
Semillas (en inglés Global Seed Vault) es un enorme almacén 
subterraneo de semillas de miles de plantas de cultivo de todo el mundo, 
situado en Canada, Columbia Británica, al noroeste con Alaska 


GRU 


GLÁVNOYE 
RAZVEDVVATELNOVE 
UPRAVLENVE 


Е! Departamento Central de Inteligencia (en ruso, Главное 
Разведьвательное Управление, translit. Glávnoye Razvédyvatelnoye 
Upravlenie, o GRU) es el servicio de inteligencia militar де las Fuerzas 
Armadas de la Federación Rusa v, anteriormente, de la Unión Soviċtica. 
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Organización terrorista islámica musulmana сп! libanesa que 
cuenta con un brazo politico v otro paramilitar. Fue fundado en 


HEZBOLLAH el Libano en 1982 como respuesta a la intervención israeli de 
ese momento, siendo entrenados, organizados v fundados por 
un contingente de la Guardia Revolucionaria irani. 


2 
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Е! Comité para la Seguridad del Estado, o más comünmente 
KGB (en ruso, Комитет государственной безопасности 


KGB CCCP), Komitet gosudárstvennoy bezopásnosti (KT b), fue el 
KOMITET : inteli ; i : 

SOSUDRRSTRENNGOAJA nombre de la agencia de inteligencia, así como de la agencia 
BEZOPASNOSTY principal de policía secreta de la Unión Soviética. El dominio 


del KGB fue aproximadamente el mismo que el de la CIA o la 
división de contrainteligencia del FBI en Estados Unidos. 


El Servicio de Inteligencia Secreto (en inglés: Secret 
Intelligence Service), más conocido como MI6 o SIS, es la 
agencia de inteligencia exterior del Reino Unido. Bajo las 
órdenes del Joint Intelligence Committee, trabaja junto con el 
Servicio de Seguridad (Mi5), las Jefaturas de Comunicaciones 
del Gobierno (GCHQ) v el personal de Inteligencia de la 
Defensa (DIS). 


MI6 


SPECIAL INTELLIGENCE SERVICE 


4 


El Mosad o Mossad (forma abreviada de |'y'tin? тол 
o'tnin от? елчНаМозад leModi'in ulTafkidim Mevuhadim, 
MOSSAD "Instituto de Inteligencia v Operaciones Especiales") es una de 


60108116 Y 650901 


las agencias de inteligencia de Israel, responsable de la 
recopilación de informacion de inteligencia, acción encubierta, 
espionaje v contraterrorismo en todo el mundo. 


OMON (еп ruso: ОМОН, Отряд мобильный особого назначения; 
Otrvad mobilnii Osċbogo Naznachéniya, Escuadron Policial para 
Ргорозйоз Especiales) es el nombre депепсо para el sistema de 
Unidades Especiales de la Policia de Rusia, v con anterioridad del MVD 
(Ministerio de Interior) de la Unión Soviċtica. 


La Organización de las Naciones Unidas (ONU), o simplemente las 
Naciones Unidas (NN. UU.), es la mayor organizaciċn internacional 
UN existente. Se cred para mantener la paz y seguridad internacionales, 
UNITED NATIONS fomentar relaciones de amistad entre las naciones, lograr la cooperación 
internacional para solucionar problemas globales y servir de centro que 
armonice las acciones de las naciones. 


La Organización del Tratado del Atlantico Norte (en inglés: North Atlantic 
Treaty Organization, NATO; en francċs: Organisation du Traitć de 
l'Atlantique Nord, OTAN), también denominada la Alianza Atlantica, es 

NATO una alianza militar intergubernamental que se rige por el Tratado del 

л ч A AR s Atlántico Norte o Tratado de Washington, firmado el 4 de abril de 1949. 
La organización constituye un sistema de defensa colectiva, en el cual 
los Estados miembros acuerdan defender a cualquiera de sus miembros 
si son atacados por una potencia externa. 


Outer Heaven fue una nación y refugio de mercenarios fundada 
alrededor de 1984 por Big Boss, situado en la zona sur de África, a 
cientos de kilómetros al norte de Sudáfrica. La creación de la nación- 

OUTER HEAVEN fortaleza surgió de la intención de Big Boss de crear otra potencia 
mundial al margen de las occidentales que pudiera competir con ellas 
militar y económicamente, así como enfrentarse a Los Patriots, los 
verdaderos líderes mundiales. 
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(Оң iX 


OILIX 


BOTRVOCOCUS BRAUNII 


OILIX es una modificación genética de la microalga planctónica natural 
Botrvococcus Braunii. Las algas alteradas prosperaron en ambientes 


calidos/aridos, y utilizaron la fotosintesis para consumir materiales 
biológicos, produciendo una sustancia indistinguible del petróleo natural. 


RAID 


КЕСНЕКСНЕ ASSISTANCE 
INTERVENTION DISSUASION 


ROVAL 
GURKHA 
RIFLES 


EI RAID es una unidad de ċlite de la policia nacional francesa. Su 
nombre tiene que ver con la palabra «raid» que designa un asalto militar. 
Posteriormente, у por retroacronomia se derivó un nuevo significado a 
las iniciales dando lugar a Recherche, assistance, intervention, 
dissuasion («Investigación, asistencia, intervención, disuasión»). 


Los Royal Gurkha Rifles ( RGR ) es un regimiento de fusileros del ejército 
británico , que forma parte de la Brigada de Gurkhas . A diferencia de 
otros regimientos en el ejército británico , los soldados RGR son 
reclutados de Nepal , que no es un territorio dependiente del Reino Unido 
ni un miembro de la Commonwealth. 


SAS 


SPECIAL AIR SERVICE 


El Servicio Aéreo Especial (en inglés, Special Air Service), mas conocido 
por sus siglas SAS, es un cuerpo de ejército de fuerzas especiales del 
Ejército Britanico. Formado por tres regimientos, sus funciones en 
tiempo de guerra son las operaciones especiales, y en tiempo de paz, 
principalmente el contraterrorismo. 


SHARP EYE 


STRYKE RESPONSE UNIT 


Sharp Eye es una PMC (Private Militar Company) que nace tras la 
disolución de la URSS (1991), siendo una alternativa a las fuerzas 
armadas de ese bloque nacional ahora disuelto. Al no prosperar 
esta idea, se decidió colaborar con los paises que quedaron mas 
debiles o desprotegidos militarmente, como ser Armenia, 
Azerbaiyan, Georgia, Kazajistan, o Uzbekistan, entre otros. 


UNITED 
STATES 
ARMY 


BRIGADE COMBAT TEAM 


ARMORED BCT 


BRIGADE COMBAT TEAM 


Е! Equipo Combate de la Brigada (BCT: Brigade Combat Team) es la 
unidad basica de maniobra desplegable en el Ejército de los EEUU (US 
Army). Un Equipo Combate de Brigada consiste en una brigada de 
maniobra de rama de armas de combate, sus unidades de apoyo y fuego 
asignadas. Dentro de esta unidad podemos contar con la Unidad 
Blindada (Armored BCT), Unidad de Infanteria (Infantry BCT) y la Unidad 
Ofensiva (Stryker BCT). 


Е! Equipo Combate de la Brigada Blindada (Armored BCT) es la principal 
fuerza blindada del ejército. Fue diseñado alrededor de batallones de 
armas combinadas y vehiculos de combate de infanteria. Otros 
vehículos y el transporte blindado, operan en una función de apoyo. 


INFANTRY BCT 


BRIGADE COMBAT TEAM 


Е! Equipo Combate de la Brigada de Infanteria (Infantry BCT), esta 
organizado en torno a tres batallones de infanteria. Cada tipo de brigada 
(Infanteria Ligera, Asalto Aéreo o Aerotransportado) tiene la misma 
organizaciċn basica. Cada Brigada de Infanteria esta equipada y es 
capaz de realizar operaciones de asalto aéreo. Puede operar como 
"Infanteria Motorizada" para facilitar la velocidad de movimiento; 
pudiendo ademas realizar operaciones de entrada por tierra, aire y 
medios anfibios. 


STRYKER BCT 


BRIGADE COMBAT TEAM 


Е! Equipo de Combate de la Brigada Ofensiva (Stryker BCT) es una 
fuerza de infanteria mecanizada estructurada. La Brigada Ofensiva es 
una unidad de armas combinadas organicas de vehiculos con ruedas de 
peso medio y poco blindado, y esta organizada de manera diferente alos 
Equipos Combate de Brigada de Infanteria o Blindados. 
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UNITED STATES 
DEPARTMENT OF 
DEFENSE 


El Departamento de Defensa de los Estados Unidos (del inglés: 
United States Department of Defense, o por sus siglas, DoD, 
USDOD o DOD) es un departamento ejecutivo del gobierno 
federal de Estados Unidos encargado de coordinar y 
supervisar todas las agencias y funciones del gobierno 
directamente relacionadas con la seguridad nacional y las 
Fuerzas Armadas de los Estados Unidos. 
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VIAVYSONODI 


VYMPEL 


YIHAD 


ZANZIBAR LAND 


VEXILOGIA (BANDERAS NACIONALES INVOLUCRADAS EN METAL GEAR LIQUID) 


AFGHANISTAN 


ALASKA 


El grupo Vympel (еп ruso: Bbimnen), igualmente conocido 
como Grupo Vega o Spetsgruppa V, es una unidad de 
operaciones especiales de Rusia, el Spetsnaz del FSB 
(sucesor del KGB). La unidad fue creada el 19 de agosto de 
1981, como una unidad Osnaz especializada en la infiltración 
profunda, el sabotaje, la acción universal directa/encubierta, la 
protección de embajadas y de activación de células espias en 
caso de guerra. 


Yihad es un сопсерю del islam que representa una obligación 
religiosa de los musulmanes. En езрайо!, la palabra arabe 
yihad se traduce literalmente como esfuerzo. La raíz )зг суа- 
ha-da) aparece 41 veces en el Coran y de modo frecuente en la 
expresión idiomatica «esfuerzo en el camino de Dios (al-jihad fi 
sabil Allah)». A quienes participan y estan comprometidos con 
la yihad se les conoce como muyahidin, en plural muyahidines. 


4 


Zanzibar Land fue un estado fuertemente fortificado en Asia 
Central, ubicado entre la Ex-Unión Soviética (actualmente 
Rusia), China, Pakistan y Afganistan. La antigua provincia de 
Zanzibar, una zona autonoma de la URSS, se opuso al antiguo 
régimen impuesto en la década de 1990, tras la separación de 
los Estados Balticos. Este periodo de crisis inspiro el 
nacionalismo en los lideres locales, que proclamaron su 
independencia en 1997. 
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CHAT COLLABORATION 


БЕНЕН METAL GEAR LIQUID 


CHAT COLLABORATION (CONVERSACIONES) 


Otońo del айо 2015. The Phantom Pain habia salido en un estado que no dejó satisfecho a casi nadie, у 
con е! Metal Gear habia terminado. Pero los fans no ċramos conscientes aun. Nadie sabia del sinsentido 
que se nos vendria encima con Survive (un futuro peor que la muerte, me atreveria a decir), v mucho 
menos la interminable sequia posterior. Fue en este clima de bendita ignorancia donde la pregunta, sin 
más, surgió un buen día. “¿Cómo continuar Metal Gear en la era post-Kojima?”. Еп los foros de la otrora 
bulliciosa metalgearhaven.com se debatiċ esto en un ejercicio de candida imaginación, cuando todavia no 
parecía una realidad remota. ¿Por dónde tirar? ¿Qué harías tu si estuvieras al mando? 


La gente se lanzó a la especulación mas alocada: que si remakes, que si una precuela con The Boss, que 
si un spin-off de Frank Jaeger, que si otro juego con Big Boss, esta vez el de verdad. Entonces alguien dijo 
“pues yo tiraria mas por un Metal Gear Liquid". Vaya. Suena interesante. Y otro sujeto respondió “después 
de los remakes, yo veria genial un Metal Gear Liquid”. Y un tercero siguió con “es el mejor momento para 
tirar por los remakes, o algo tipo Liquid”. Entonces Педо el cuarto individuo, destrozando el bonito patron. 
“Yo no apostaria por un juego protagonizado por Liquid”, dijo. “Cumple bien de villano, pero nada más”. 


Fue leyendo esto ultimo cuando a un servidor se le encendió un signo де exclamación sobre la cabeza. 
¿Qué problema habría con una historia protagonizada por el villano? Podría ser divertido, pensé. Y seguí 
pensando. Y la idea se negaba a abandonar mi cabeza, dando vueltas, iterando. 


Quería que la pegajosa idea saliese de ahí dentro, así que busqué consejo en el mencionado foro y 
compartí con minucioso detalle lo que tenía en mente. 


La idea, por fin liberada, fue acogida positivamente. Desde comentarios como “me encanta la idea”, o “una 
auténtica pasada”, a otros de exagerado entusiasmo, como “madre mía Saladino, ¿por qué no trabajas en 
Konami?”, o “posiblemente todo lo que has propuesto esté un mundo por encima de lo que haga Konami, 
¿eres consciente de tu potencial, Saladino?”. Exageraciones, como digo, pero me alegró el día. 


Pasaron dos años. 


Entonces llegó Calamauro, que de alguna forma “nunca había visto aquel hilo”, explicando que para él ese 
hipotético Metal Gear Liquid debería empezar con un prólogo al estilo del Tanker, la Misión Virtuosa, o el 
Despertar de Venom Snake. Un prólogo con Liquid en Irak encargándose de los misiles SCUD. Yo, que no 
había escrito nada en mi vida, venía rumiando la posibilidad de plasmar todo aquello en algún tipo de 
relato. Pero fue Calamauro el que me animó a ponerme manos a la obra de inmediato. Al día siguiente 
estábamos los dos enfrascados en ello, compartiendo ideas, sin sospechar que el proceso nos llevaría lo 
que quedaba de aquel año, y todo el año siguiente. La consecución total de la guía visual que ahora estás 
leyendo llevaría dos años más. 


En el siguiente apartado encontrarás algunas de esas conversaciones y extractos del proceso creativo al 
que un par de tarados dedicaron buena parte de su tiempo libre en 2018. Proceso que, no obstante y en 
primera instancia, nació del entusiasmo de los fans. De alguna manera MGL siempre ha existido, y ha 
llegado a su forma actual en una suerte de generación espontánea, brotando de ese entusiasmo. Todo 
esto también es tuyo. 


@3Demerzel, septiembre de 2020 
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Buenas! Me doy un paseo por aqui para dar la cara 
Es que ando medio perdido porque estoy bastante atareado, laboral y hogarefiamente (remodelaciones 


n un tiempito me vuelvo a poner con MGL, honestamente lo único que hice en estas semanas fue rec 


Ud que cuenta? 


Seguimos en contacto, зе 
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Calaboy reportandose! 
Semanas complicadas las ultimas 
Dejo esto como algo de posible interés. 


A modo curiosidad, pensaba en incluir a lo largo de la historia-narracion: 

- Una palabra o frase anagrama 

- Una palabra palíndrome 

- Una palabra bifronte 

- Un numero capicúa 

- La palabra Kojima leída al revés para un personaje cualquiera llamado 'Amijok' o mejor dicho la señorita “Amy Hook" 


Saludos.! 
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Lo más interesante de esto es el recordatorio de que según el manual de MG2:SS, Kaz tenia una hija en 1999. Una niña pequeña. Esto no lo 
debemos ignorar en el epílogo 
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En Bitácora Principal nombre MGS1 (patrón referente), MG y MG2 (importantes) como ejemplos a seguir, pero me olvidaba de uno también no 
menos significativo y que aportaría cosas interesantes: Metal Gear Solid 2 


Iniciando el hilo ® 


Algunos personajes como Oldboy o Chinaman (ambos descartados en la entrega final) pertenecientes a Dead Cell (Black Cell por aquellos 
años?), quizás podrían ser contemplados. 


Chinaman 

Secuestrado como un niño en Hanoi por una agencia de la adopción del mercado negro, Chinaman fue vendido a un comprador americano 
Después de llegar a Nueva York, se convirtió en el sujeto de la discriminación, y, después de huir de sus padres de crianza, fue a la ciudad de 
Chinatown. Se jactaria de que era "más chino que los chinos” y odiaba a Estados Unidos ya la ciudad de Nueva York con pasión 

Chinaman se convirtió más tarde en un nadador de SEALs de la Armada y en un artista de efectos especiales que se especializó en kung fu y 
chi kung, el último de los cuales podía usar para controlar su peso corporal a voluntad, permitiéndole caminar sobre agua, paredes y techos 
Chinaman fue el nadador más competente en los SEALs, y mantuvo el récord mundial durante más tiempo pasado bajo el agua por una 
persona. Poseía un tatuaje de cuerpo entero de un dragón, que al parecer cobró vida al contacto con el agua 

Cuando la unidad fue liquidada a finales de 2008, Chinaman fue uno de los miembros que fueron asesinados 


Chinaman tiene habilidades similares a otros personajes de jefe en la serie Metal Gear, que aparentemente poseen poderes sobrenaturales: 


* Tanto Chinaman como Vulcan Raven tienen tatuajes que cobran vida y atacan 
* Tanto Chinaman como Decoy Octopus son dueños de efectos especiales 

* Ser místico, tiene habilidades similares a Psycho Mantis y The Sorrow. 

* Chinaman es similar a Vamp como él puede caminar sobre el agua. 
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в por Saladino el Lun Ago 14, 2017 10:50 pm 


s 


Sobre Mantis en la Wiki en español dice simplemente que "es reclutado', y la versión en inglés dice que Liquid lo alistó, asi que nos quedaremos 
con la versión que nos conviene. 


Sobre Raven si dice que se alista él solito. Son semánticas, podemos hacer que la misión де reclutamiento fracase y se presente mas tarde por 
x razones. 


Y la edad de Wolf también me ha sorprendido, pero podemos retrasar esto del reclutamiento un par de años, 2001 ó 2002 Aun así me gusta que 
sea tan joven, es un contraste que da juego. Ese estilo de femme fatale con tan corta edad resultaría inquietante. De inocente tendrá poco. 


Re: MGL - Personajes —— — — 
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Estoy de acuerdo con casi todo, pero te digo lo que pienso en las cosas que no tengo tan claras 


— No me gustaria que fuese completamente mudo. Lo que habia pensado es que le costase mucho hablar, como si intentara articular desde la 
garganta. Que hable muy poco, pero en momentos clave. 


Por el arte de Shinkawa siempre he pensado que se trata de un proto-skull, de similares habilidades. Por eso la precognición se sale un poco del 
molde. Seria preferible que su habilidad para estar en el momento y sitio adecuado se deba mas al apoyo de inteligencia, contactos que tenga 
Miller. que Dhalia es un topo y filtra informacion 


Por cierto, queria añadir que he cambiado de opinión sobre Dhalia: me parece bien el enfoque geek No me gustaría un exo: 
exagerado, pero quizás si algo más sutil 
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Dejo esto por acà. Ayer cuando tocamos el tema Raven me quede pensando y luego me puse a ver mas en profundidad. 


MATERIAL VULCAN RAVEN 


Como se decir en estos casos de etapa constructiva, es todo provisorio. 
Hay cosas, detalles, o partes de la historia que quizás podrían quedar como estan, o bien aplicarlos a otros, en fin 


Bio, detalles, y mas: 


1970: Nacimiento en Talkeetna, Skwentna, Kodiak (ciudad ubicada en el borough de Isia Kodiak), etc. 


1981: Vive en Talkeetna, Skwentna, Kodiak, etc; con su tio (48) y hermana menor (6). Su tio comienza a tener síntomas extraños. Un médico de 
la zona le sugiere que puede tratarse de 'fiebre de cabaña”, una reacción claustrofóbica que suele aquejar a quienes viven en espacios 

reducidos y aislados (sobre todo durante períodos de oscuros y largos inviernos) generando irritabilidad, insomnio y depresión, por lo cual decide 
volver a su ciudad natal (Jabárovsk, Rusia) prometiendo volver para nunca hacerlo. Asi fue como Raven queda a cargo de su hermana a los 11 
años de edad. Por cuestiones económicas deben mudarse hacia el pueblo de Salcha, en lo interior, profundo y salvaje de Alaska, uno de los 
sitios más fríos, con temperaturas que pueden alcanzar los 50 grados centígrados bajo cero. Aqui es donde lamentablemente su hermana, a los 
3 meses de haber llegado, enferma de gravedad debido a una hipotermia profunda o de tercera fase y muere. Aqui es cuando el pequeño 
Sakuna (significa “Pájaro” - nombres nativos americanos mohawk) decide alistarse a (222) para convertirse en “Guerrero de Dios" o "Harvir 


1986 - 1998: Desde los 16 a los 28 años de edad, reside solitaria у aisladamente en la zona de (¿??), alejado de lo que el llama la “Jungla de 
Cristal" o “Jungla de Cemento”, en plena comunión diaria con “Madre Tierra”. Su entrenamiento era muchas veces con osos Kodiak, autóctonos 
del lugar. El animal lo veia como un par suyo, y viceversa 


1999 (¿?): Liquid viaja al Monte Denali (Alaska) donde Raven lo desafía en una prueba de honor (y posterior reclutamiento), 
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1 està el tema de que "fue criado como un chamán por su gente' 


Ah ah, este detalle no lo tuve en cuenta. Bueno, veremos como se puede adaptar o modificar, la idea esta de ultima. 


También apunto para que no se me olvide que, dado su papel como experto de explosivos en el grupo, deberíamos jugar con que haya 
puesto trampas detonadoras donde quiera que se esconda. 


Bien. Aqui tengo una duda, y veo 2 posibilidades 
Raven exactamente como seria reclutado desde Alaska? 


1) Como un animal extraido de su habitat? Creando trampas de todo tipo (explosivas por sobre todas) por todos lados, marcando su perimetro o 
territorio, escondiendose, en si tratando por todos los medios de no ser llevado a otra parte del mundo 


2) Como un ser que acepta ser derrotado por otro ser superior? Conociendo que Liquid vendria por el, le hace pasar por una serie de "pruebas 
de valor" para probar si es digno o no , hasta llegar a la cima del Monte Denali donde tienen el enfrentamiento (cabe destacar que las trampas 
detonadoras podrian estar regadas en las Base Camps) 


Seguramente el reclutamiento de este personaje seria una mezcla de ambas, pero bueno, para ir armando el episodio 


Por otro lado, quizás sirva como referencia 


De chico tenia comics de Hulk, especificamente recorde el N*1 donde tiene una pelea con Doc Samson 
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He añadido en la primera página entradas para algunos personajes: Naomi Hunter, la Dra. Clark, y Gray Fox. Todos papeles muy pequeñitos 
pero casi ineludibles 


Por cierto, me gustaría dar con un nombre para los antagonistas, al estilo de Dead Сей o la propia FOX-HOUND. 
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Propuesta de nombre para el grupo de villanos 
Drift Seed 


Se llaman así a las semillas que soportan largos viajes en el mar, recorriendo las corrientes oceánicas. Sobreviven para poder fertilizar nuevas 
tierras. Creo que estos antagonistas se sentirian identificados con algo asi 
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Re: MGL - Elementos Fisicos 
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Lo de Andros y Сте está bien, lo único que по sé cómo integrario. Cuando los des 


quedara un poco raro ql lamen de esa forma. Pero si encuentro una m 
уу/Апдгоз permanezca en el mundo astral y 1 invocado es una forma de v 


su hermana, que compartan fisicamente el cerebro todo el tiempo. Pero no tenemos por qué especificario, puede quedar a 


ación del lector 


METAL GEAR LIQUID 


шаа METAL GEAR LIQUID 


1v9113v1 


ззтно:47ва 


= 
Ea 
m 
m 
=з 


“Lo mas complejo fue ponerse a pensar, como Hideo 
Kojima hubiese querido que la historia de Liquid 
fuese, durante esos 10 o 15 anos previos a los 
eventos de Shadow Moses..” 


CHAT COLLABORATION 


Re: MGL - Elementos Fisicos — — — 
LI Calabov 
E pies nemini MULTI CITA | CITAR EDITAR ( 


Elementos Fisicos que арагесепап еп е! Ргоюдо por parte де! SAS 


Equipo: 

+ Traje camuflaje desértico 

* Cinturón táctico (23 litros de agua - bolsa de comida - munición extra — paquete medico) 

* Trajes de protección NBQ 

+ Mochila táctica (25 Kg en provisiones — equipo de observación — raciones 7 dias — baterías para radio — material de demolición — equipo 
médico emergencia) 


Armamento: 

* Fusil de asalto M16 con lanzagrandas M203 
+ Ametralladora FN Minimi 

* Ametralladora Browning 0.50 

* Lanzagranadas Mark 19 de 40mm 

* Misiles Milan 

+ Misiles Stinger 

* Lanzacohetes LAW M72 

* Morteros de 81mm 

* Pistola Browning Hi-Power 


Vehiculos: 

* Land Rover 110 

* Land Rover 90 

* Camion Unimog 

* Boeing CH-47 Chinook 

* Motocicietas (Harley Davidson MT 530 - Armstrong 500) 
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‘Sobre los máquinas para reemplazar humanos: veo que pueden servir para caracterizar el personaje de Dhalia, pero su propósito en la historia 
no está tan claro. Todo el trasfondo que has pintado para el personaje, por sus orígenes y demás, se podrian desarrollar en otras direcciones. El 
enfoque geek no lo acabo de ver, quizás me recuerda demasiado a Strangelove. Si algo hemos aprendido de Peace Walker, es que combatir 
máquinas no ofrece un drama satisfactorio. Algunos de los disefios que has puesto son espectaculares, pero hay que recordar el entusiasmo de 
Liquid en MGS1 con REX. Podria funcionar una vez nos pongamos a escribir, pero ahora mismo no lo encajo en el todo. Es mas problema mio 
que conceptual. Se presta a lo futurista, y ya sabes que no soy muy fan de eso. Yo dejaria todo esto en cuarentena y ya veremos hacia qué nos 
decantamos cuando lleguemos ahí, según nos vaya saliendo. Entra dentro del margen de improvisación. 


Sobre HIVE: si hacemos que sea parte de DARPA, significa que ТеатКаг va alli a robar un prototipo. Es una extracción, no se quedan a 
desarrollar in situ. Que Dhalia sea una ex-DARPA lo facilita, conoce los puntos débiles de las instalaciones. Y el cameo de Donald Anderson 
estaria asegurado, claro. Incluso imagino alguna interacción Sigint-Ocelot. 


TeamKaz se llevaria lo que robasen a otra parte. Su base. Podríamos tirar de esa otra nomenclatura, NEST. 


46 Si no entendí mal propones que Antophilus controle a distancia los Metal Gear G? De ser así me parece una excelente idea, porque se 
estaría desarrollando el concepto principal, donde la “abeja reina” controla o tiene a disposición sus “abejas obreras". Todo cerraría. 


Es lo que propongo. Haría de estación de control fortificada. Y se podría mover con ellos, sobrevolando la zona. 


Re: MGL - Elementos Físicos = — 
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Sobre el submarino de la misión de Mantis. 


Un mini-submarino seguramente sea inviable; no están diseñados para recorridos largos, y ëste lo es. Camuflaje óptico bajo el mar no tendria 
mucho sentido, se ven unos a otros mediante radar 


Existe una tradición a tener en cuenta 


Re: MGL - Elementos Fisicos 
© por Calaboy el Jue Jun 21, 2018 11:11 am = — — 
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Sabemos que deberá aproximarse a los limites de Chukotka. ¿Cómo impedir que las ondas sonar no lo detecten? 


Acerca del USS Revelation 


OPCIÓN A: Basándome en el Proyecto 941 «Akula» de la pelicula "La caza del Octubre Rojo", aparece este submarino que posee todo su casco 
externo recubierto de placas cerámicas Cluster Guard antieco que absorben el sonido. Entre los cascos internos y el externo del submarino, está 
instalada una separación de 12 dm a los lados. Ese diseño multi-casco le permite al Typhoon/Akula navegar a más profundidad y ser más 
silencioso que su rival estadounidense de la clase OHIO (paradojicamente, el nuestro sería Clase Ohio, o no necesariamente?) 

Quizás su sistema anti-detección sonar podría llamarse sin muchas vueltas 'A-SONAR' o "ASONAR". 


OPCIÓN B: Creando “zonas de silencio”. Existen partes del mar en las que no se transmite de forma adecuada las ondas de sonido y en las 
cuales puede esconderse un submarino enemigo para no ser detectado. Bajo el agua, el sonido se transmite de forma diferente dependiendo de 
la temperatura Hay que tener en cuenta que no toda el agua está a la misma temperatura, sino que ésta varía, y además lo hace en pocos 
metros. 

Quizás con un sistema que haga variar la temperatura exterior del USS Revelation, podría servir de camuñaje. 


MGL - 
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Para perfilar la historia principal, estructura, cronología, etc. 
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LINEA TEMPORAL DE ACONTECIMENTOS VARIOS: Orden cronológico 
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CONTACTO CON EL INFORMANTE 


Рам pero esto ultimo n 
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guna forma. 
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EDITAR 


EDITO ES 


a torre se inauguró en 1994 sustituvendo los restos de la anterior torr ymunicaciones que fue destruida durante la Guerra del Golfo. 
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Creo que lo de Naomi està mal. Se une en 
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Бин ний 
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podeme: 


PARTE Ш: Destino genético 


SEGMENTO MEDIO, llegada al lugar 


— | 
MULTI CITA 


EDITAR 


capitulo ahi dentro 
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veto, habrá que meter гейепо 
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¿cha tela que cortar 
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Re: MGL - Diálogos 
В рог Saladino el Miér Ene 17, 2018 3:10 pm 


22 
La idea general esta bien, pero tengo que cambiar detalles. 

No hace falta ser tan preciso con los tiempos. 12 minutos es un numero muy concreto, al lector le da lo mismo. 

La presentación de Dhalia va un poco rapido, hacen falta descripciones. No sé si me gusta que llegue en coche, eso representa poder. Es mejor 
que sea un igual. 

Que а halague el hecho de que Liquid se sorprenda por ser mujer... No sé, yo no creo que le hiciese mucha gracia. Pero habría que fijar qué 
tipo de personalidad tiene. 


Me pondré con ello ahora, es posible que te adelante en el relato, ya veremos. 


5 905 SS — g 
В рог Calaboy el Miér Ene 17. 2018 5:19 pm ATOR | | ОГГАЖ | ЗОГАН | É Ñ 
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Si Juanjo. Mi idea era que Dhalia en un principio se sentía "especial" y confiada por ser una de las pocas mujeres como agente israelí. Post 
accidente su personalidad (junto a su mentalidad) cambia 360 grados. Así mismo no tengo definida su personalidad pre accidente 

El dato del 20% de mujeres en Mossad y el incidente de 1997 en Jordania son veridicos e interesantes como relleno. 

Obviamente, el total está sujeto a cambios. Incluso cuando te envíe la siguiente parte, es lo mismo, diálogos a pulir o modificar para que quede 
bien hecho 
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Dialogos 
В por Saladino el Miér Ene 17. 2018 6:27 pm > 
Nal 


Que se sienta orgullosa de formar parte de ese 20% tiene sentido, esa parte acabará saliendo de una forma u otra. Además es un dato real 
interesante. 


Re: MGL - Diálogos rd —— — ; 
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“Aparición de Peace Reaper 


E: Estas ebrio bastardo! Esto queda aquí, al mundo no le importa si limpio un poco su basura! 

D: No Eli! Estarias desobedeciendo el protocolo acordado, esto podría trascender, no lo hagas! 

DD: No tienes agallas... tu padre en bastón y cojeando era 10 veces mas hombre que tu... (en caso que supiese quienes eran “sus hijos”) 
E: ESCORIA! 

D: NOO! 


estalla la ventana de la habitación 


"Una especie de sombra rojiza y volumétrica rompe en mil pedazos la ventana de la habitación posicionandose al caer por detrás de Dirty Drunk, 
todo parecia calculado, inexplicablemente casi no hizo ruido al pisar el suelo con semejante inercia traida' 


DD: Hmmmp. 

E y D: (Mirada atónita) 

PEACE REAPER 

“El machete habia traspasado el respaldar en la silla de ruedas, su torso, y habia llegado a romper el vaso de whisky que tenia en la mano con 
la punta de la hoja. Fue muy rápido, demasiado, la velocidad para realizar la acción fue sobrehumana, permitió a Duck continuar el movimiento 
por inercia que llevaba de su mano (con el vaso roto) a la boca sin que el pudiese darse cuenta que ya no veria un nuevo día. 

Tras unos segundos (que parecieron minutos eternos), Eli logra reaccionar." 

E: Maldita seal! Correlli 


Eli y Dhalia emprenden un escape de emergencia, sus vidas impensadamente en un abrir y cerrar de ojos, están en peligro de muerte 


E: La mezquita! 
D: Busca reparos! Viene por los techos! 


En cuestión de segundos llegan a la mezquita Mohammad Al-Amin, que se encontraba a unos 100mts del hotel 


Diálogos 
tard Van ος É 
N 


Es interesante que hayas transformado la persecución en una huida Tiene sus pros y sus contras, pero es una opción que no me habia 
planteado. 


Re: MGL - Diálogos 
ΕΟΟ; ζ ) 


PARTE 6: PRESQUE VU 


En una parte, alguno de los personajes intenta адапа un arma de un Sharp Eve abatido, y cuando intenta disparar el gatillo se encuentra 
trabado, a lo que otro de los compañeros le dice “seguro esta trabado, accidentes que suceden', y acto siguiente arroja el arma al piso. Esto es 
en realidad por el sistema SOP, donde cada arma posee un ID que impide disparar a otra persona que no sea el usuario codificado con ese ID. 
Esto era muy reciente en 2001, ya desde 2010 en adelante (MGS4-2014), se vuelve un dato conocido por todos 
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Diálogos 
pi on i 
El primer uso conocido de algo similar sería 2005, aunque mediante nanomáquinas. Seria muy pronto para hablar del SOP. Supongo que 
podriamos estirar un poco la continuidad y hacer que en 2001 funcione por huella dactilar, por ejemplo. 


También habría que tener claro los motivos internos para que esto sea así, que tenga sentido en la narración y no sea solo un guifio. Si Sharp 
Eye es una subcontratación del gobierno ruso (y yo diría que sí pues están protegiendo antiguos activos soviéticos, Mantis y los otros "niños”), 
ningun miembro de Fox-Hound podría utilizar armas propias (para no desencadenar un incidente internacional y en caso de ser descubiertos, 
contar con la negación plausible del gobierno americano). Hablaríamos de una infiltración con armas y equipo 051 (obtención in-situ). Por lo 
tanto, lo PRIMERO que haría Liquid al llegar, es sobreponerse a este sistema de alguna forma. Esto habría que mencionarlo en algün diálogo al 
principio del capitulo. 
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MENSAJERIA INSTANTANEA (TELEGRAM) 


28 de noviembre de 2017 


Hola Juanjo 08:04 7 


Buenísimo, ya estamos en contacto +) 


08:04 / 


She Fox... un invento de XOF? @ αν 


11:08 4 


Antes que me olvide algo relacionado 


al PROLOGO. 


Seria esa especie de suefio- 
parasomnia-trastorno.. Esto es algo 

que ocurriria solamente en el prólogo 
propiamente dicho? O quizás еп е! 
transcurso de la historia va padecienc' 
otros episodios del mismo sueño? Ne `“ 


2 


La logistica de este plan tiene como objetivo el ingreso de 


, 


0 


las piezas correspondientes para el ensamblado de 
helicópteros Mil Mi-12 dentro del establecimiento 


conocido como HIVE, para asi poder encadenar y extraer 


Antes que me olvide algo relacionado 
al PRÓLOGO. 

Seria esa especie de suefio- 
parasomnia-trastorno.. Esto es algo 
que ocurriria solamente en el prólogo 
propiamente dicho? O quizás en el 
transcurso de la historia va padeciendo 
otros episodios del mismo suefio? No 
se si me explico, lo que se me ocurría 
es que por ejemplo el PROLOGO vaya 
hasta que Педап a la Torre Victor Two y 
ahi despierte Liquid dentro de la 
prision. Luego más adelante en la 
historia tiene otro episodio de suefio- 
trastorno y continúa recordando desde 


la Torre en adelante. 1118 47 


Hace de cuenta que no leiste nada de 
lo que puse jaja.. 


“Al final Liquid se convierte en su yo de 
MGSY, le atrapan. El mundo retumba, 
como resquebrajándose y despierta". 


Seguimos asi como vamos , encontre 


cuando se plantea lo de FOX HOUND. 


Para que quede таз claro el orden en 
el gran esquema de las cosas: 


10 Escape de prisión 

29 Propuesta de Big Boss 

3° Outer Heaven (Big Boss es dado рог 
muerto) 

4° Misión Dirty Duck (vende info de 
que Big Boss sigue vivo) 

5° Zanzibar Land (Big Boss muere de 
verdad) 

6° Liquid decide liderar FOX HOUND 


Creo que tiene sentido que quiera 
unirse en ese momento y no antes 
porque se siente humillado. Solid 
venció no una, sino dos veces a BB. En 
contraste, a él las cosas le salen mal. 
Quiere resarcirse. 


Afiado que зедйп como vaya saliendo 


es posible que el Acto Ill se divida en © 


dos y terminemos con un Acto IV. 


Al recopilar ha resultado evidente lo 
desproporcionado que queda el 
TeamKaz. Se me ha ocurrido esto: 


Machingun Kid. 


Nombre real: Billy O'Brien. Sirve con 
Liquid en el equipo Bravo Four Zero. Es 
el segundo таз joven en entrar en las 
SAS. Liquid le traiciona. Como Raven, 
pasó afios de mercenario en Outer 
Heaven. Sobrevivió a su lucha contra 
Solid Snake. Liquid le intenta reclutar 
para su equipo pero llega tarde, ya que 
dice ser leal a otro. De alguna forma es 
conocedor del proyecto Les Enfant 
Terribles, y se burla de Liquid al 
compararlo con Snake. Billy sobrevive 
también a su enfrentamiento con 
Liquid, y aparece mas tarde formando 
equipo con Dhalia y Peace Reaper. 


Ajá, interesante aporte argument^' 
DES 


Que el prólogo recuerde al principio de 
MGSV es a propósito. De ahi viene el 
título del capítulo. Es como si Ocelot 
estuviese actuando igual, siguiendo el 
mismo patrón ante la misma situación. 


Me gusta me gusta! La verdad va bien 


encaminado 22:08, 


Despuċs te queria pasar unas 
acotaciones que vi de los nombres en 


las partes 2208. 


Ok! Estoy apunto de terminar también 
el ргбюдо. Al final me sobran un par de 
dias del айо. 


Perfecto! Lo que iba a aportar era 


algun detalle para los tramos hasta Al 


Haditah (algo extra al material que ya 
subí a Nexo). Pero hoy no llegué con 


los tiempos para dártelo. 23:0 


De ultima hacelo, y después podría 


aportar acorde a lo que vea, si te v 


narara 9 πας 


шини 
fuese a juzgar por MGSV solo por 

poner un ejemplo , seria 
indefectiblemente la venganza). 137.7 


Ya se me van a ocurrir alguno: 
n 


Imagen del dia gg ayy 


Cualquier nombre que se te vaya 
ocurriendo ponlo en hilo de 
personajes, yo haré lo mismo. 


No es mala idea como mecanica. Es un 
punto débil, el combustible. 


http://www.muyinteresante.com.mx/ 
naturaleza/12/01/10/abejas-soldado/ 


Muy Interesante 

Tambiċn existen abejas soldado 

Por primera vez cientificos 

descubren que, como las 

termitas y las hormigas, abejas también 
tienen guardias 


Hace poco se descubrió que también 
existen abejas soldado. Asi que solo 
habria que cambiar la denominaciċn de 
"гапдапо" por "soldado", para hacerlo 


1 más preciso. 


Y Dhalia deberia dar un pequefio 
discurso explicando todo este asunto, 
como es tradición con los villanos de 
MGS. 


También es importante, puede que 
mas, mostrar un comportamiento 
cooperativo favorecido por las 
"feromonas virtuales". Por ejemplo, que 


Yatogarasu omy 


Que útil hubiese sido Vatagarasu para 


la misión de espionaje con Duck © 
09:23 4 


El tema es , que no hubiese pasado por 
la puerta de la habitación 53 09:30 7 


Material vario MGS2 ^ i 


Nombre del capitulo: Una cara 
conocida - 18:24 v 


Mira, recuerdas que ayer hablamos del 
capítulo: *** de la Reina? 18:25 4 


Feromonas de la reina: 


* Varias de las glándulas de la reina 
producen una sustancia compleja que 
se llaman feromonas de la reina. 


* Se distribuye por toda la colonia por 
medio de las obreras que cuidan a la 
reina. 


* Las feromonas de la reina son una 
combinación de sustancias químicas 
complejas que sirven para controlar el 
comportamiento de otros individuos 
de la misma especie. La sustancia 
producida por la reina y los otros 
individuos de la colonia sirve para 
armonizar el comportamiento de la 
misma. 


Calaboy 
Con respecto a los diálogos en el capítulo 3,... 


Pues me ha hecho gracia. 43 


Me gusta lo que propones, el tema de 
las drogas de МОК (el pañuelo lo daba 
por hecho, sale caracterizado con él en 
los pocos bocetos que existen) casa 
con cómo presentamos al personaje en 
el prólogo, y oficializar a Dhalia como 
una misántropa está bien. Mantis 
seguramente tenga menos pelo que 
Rorschach, pero no es mala 
comparación. 


Lo ünico de lo que no estoy seguro es 


el aspecto de Machingun Kid, no 
pensaba cambiarle demasiado 
respecto a como se supone que es en 
Outer Heaven. Quería que luchase 
contra Liquid en las mismas 
condiciones que lo hizo con Solid. 


Todo esto sübelo a Nexo cuando 
puedas, que aquí se nos pierde. 


Material fotográfico sobre la Mountain 
Relay Base: 02:41 7 


Tiene 2 caminos-entradas, posee 
puntos estratégicos interesantes para 
francotiradores, etc 


Fn fin varias imánenes valen más пие 
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Wow, 40 fotos. 


Viene bien porque yo no tengo acceso 
al juego ahora mismo. 


Vistas todas, creo que lo que da mas 
juego es empezar por la carretera 
principal, y cuando ataque Wolf bajar al 
"valle" y subir por la estructura. Еп 
qué punto pone el juego a los 
francotiradores? 


| Calaboy 
Foto 


Por aquí había un francotirador 50:50. 


| | В Calabov 
| | SEM Foto 

Bueno, aqui se ve claramente donde se 
| ubica Quiet 10:52.// 


| Нісе este laburito de sacar estas fotos 
primero porque en internet sale pero 
muy poco (queria en detalle para 
ambientarnos bien en la escena), y 
segundo porque mañana le presto le 


Muy bueno! 26.7 


KONAMI 


Bueno, ya lo he leído. 


Básicamente tiene que haber una 
reducción sustancial en el tiempo, 
ahora que sabemos lo que la gente es 
capaz de hacer en la vida real. Creo 
que Raven le daría un día de margen. 
Sigue siendo una hazafia imposible 
para un neófito, y solo lo logra porque 
encuentra el camino en el permafrost. 
Quizás no sea apropiado centrarse en 
lo honorable de todo esto: recordemos 
que a Raven le gusta jugar con ventaja 
(sea en forma de tanque, de railgun, o 
de camino secreto que solo conoce él). 
Otra cosa es que luego la pelea se la 
tome como un evento deportivo. 
Incluiré algunas de las localizaciones 
reales de todas formas. La mina, el uso 
de raciones, las inclemencias del 
tiempo; todo eso se mantiene de una 
forma u otra. 


Sobre los chamanes me he 
documentado un poco yo también, eso 


12 de abril de 2018 


Í Ultima prueba antes de dormir, 
Mech Kaz: un poco mas canoso, con 
Ns brazo entero en protesis y 
I musculosa (trato de buscar un simil 
| al Kaz que aparece en MGS1) 5:5. 


En busqueda que tanto brazo como 
piernas, sean una extension de la 
protesis que uso Venom Snake 93:36 


Las frases son estupendas, lapidarias. 
Quizás debiéramos usar varias. Tengo 
que darle una vuelta. 


Ahí lo nuevo. 


También he afiadido las tres citas que 
más me han gustado, una para cada 
acto. 


Muy bien. En unos minutos me pongo 
al corriente de todo. 20:22 7 


4 de mayo de 2018 


Me gusta cómo quedan las frases 
| antes da cada Acto 1710 7 


Me encuentro un poco bloqueadi 


editado 21:52 4 


De todos modes, el M40A3 puede ir 
muy bien, ya que su desarrollo 
comenzo en 1996 21:55 4 


Dale 2205.7 
e Frans con ese entonces? 22:05. 
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Demasiados simbolos, v realmente no 
informan de nada que no hava sido va 
descrito. Los sustituiria por este: 


La base secreta de Drift Seed es 


А ja 2 
secreta. No creo que la mencionemos. Serís Vioroy Rebanolc? 


A todo esto, sabes cómo imagino a Kaz? 
Dispara. El nombre completo, si. 


Hacia dónde tienen pensado llevar por 
aire los Metal Gear G sigue en el aire. 


Juanjo Demerziel Lo de FOX HOUND USB suena bien. 
Dispara. 


Los flashbacks de los villanos es buena 
idea, pero habria que integrarlo de otra 
forma. Tengo que darle una vuelta. 


Estoy 100% seguro de que HIVE esta 
en EEUU. Tiene que estarlo. 


He escrito también un poco de 
Presque Vu, de 108°, y de 
Experimental, perfilando cosas, la 
secuencia de acontecimientos. 


Lo de los órganos a dónde va? Cuál es 
el final de esa historia? Parece 
demasiado desconectado de lo demas. 
V tenemos que ir cerrando tramas. 


Se me pasó comentar lo de Diálogos. 
Lo del mal de altura lo habiamos 
sustituido por otra cosa ¿no? 


f Porque desconectado? Se toca el tema 
en ese momento, nada más que eso. 
No hace falta propagar el tema a lo 
largo del argumento. Sería algo puntual 
, Una práctica que se daba (o se dió) 
para cierto personaje y solo eso. 


Luego, no sé si llegaste a leerlo, pero 
Raven llama a Wolf "joven Amarok", así 


que prefiero no repetirme. -— — 
一 El simbolo де Géminis. 


Ahh si si, es verdad , lo habia pasa 
por alto a este simbolo 13:46 


Bosquejo aproximado de cómo imagine https://www.youtube.com/watch? 
a Vtoroy: 15:49 47 v=sdYFmnQGtbU 


Y habrà referencias a lo que Raven dice 
en MGS, pero debe ser sutil, sin repetir 
frases. 


El tema (o sub-tema) "drogas" por 
ejemplo aparece con Kid y termina c. 


Si, ese tipo de cosas. Creo que alguna 
vez me contaste la idea de сбто 
recarga el anthophila, pero no recuerdo 
los pormenores. 


Metal Gear Solid 1998 Intro - Remake 
23:44 2018 [4K] [UHD] 

一 一 一 ~ The original intro of Metal Gear Solid 1 
Esta linea siempre me causó confusión. remade with Unreal Engine 4. 
¿De qué se quiere vengar Naomi? ¿Qué 
le ha hecho Liquid y los demás a ella 
personalmente? Dar una respuesta 
alternativa a esto es una de las razones 
por las que existe la subtrama. 


5412 7512 3412 3456 


MeDonell Benedict Miller Mas 
Everything is real-time rendered with 
Unreal Engine 4 and made by Erasmus 
Brosdau with usage of various 
marketplace assets. 

Audio is slightly remastered, new sound 
FX added, slightly other edit with. 


Con esta compro los servicios de 


Sharp Eye (en 12 comodas cuotas) 
editado 03:02.4 


Peervy δι Vtoroy 1549# 


Debo mejorar los “efectos” del 
1 espectro, es todo a fin de visualizar un 
Quizás debería reunir este tipo de poco la cuestión 15:50 
cosas, у meterlo еп los Apendices 


como "curiosidades" o algo asi. 


6 de septiembre de 2018 
“ 


а , Tremendo. Cómo no narse viene 
ж 25dejulio de 2018 y estas cosas ont 


12 de julio de 2018 


Hago una recorrida a modo revisión. DEVOLUCION: EXPERIMENTAL (Parte 


He terminado la parte de Mantis. Lo de 8) 
Nzinga lo estoy replanteando, quiero 
que Presque Vu sea el final del acto ΙΙ, 
tiene mas sentido. Lo que iba a usar al 
final de 108° ahora sera parte de 
Experimental. 


MI % CONOCIMIENTO DE CAPÍTULOS 
EN BASE AL MATERIAL V LO HECHO Tremendo episodiol 
-) PROLOGO: 100% 

1) Reduplicaciċn: 100% 


Muy buen laburo, todo bien Пеуадо, 
quizás sea extenso (29 paginas) pero 


Por el mismo motivo, seguramente 
cambie el orden y ponga primero 
Experimental y luego 108°, ambos 


2) Una cara familiar: 100% 

3) Destino genético: 100% 

4) Homo Femini Lupus: 100% 
5) Mal agiiero: 100% 


para nada se hace pesado, en 
absoluto. Además, por lo general 
siempre existe en todo argumento, 
juego, pelicula; un capitulo, un nivel, 


como parte del acto Ill. 


Juanjo Demerziel 

He terminado la parte de Mantis. Lo de Nzin... 
Perfecto. Hace los cambios que hagan 
falta, no hay problema . 16:3 


DEVOLUCION SUB-TRAMA 


No tengo mucho para acotar. Esta muy 
bien llevado , como decía ayer. 


La Realidad Virtual 22 


No me queda claro el porqué de los 
"fallos fatales" en los soldados , si es 
porque son adrede? O es porque son 
efectos colaterales del mismo 
programa? 


Existirá algün vínculo "extra" entre 
| Nzinga y Naomi? ©» 


Erratita: en el fragmento que dice 
“Para Nzinga era como si hablase en 
editado 18:34.” 


Sobre los hologramas: me alegro que 
me plantees eso, porque pensé 
bastante en ello. 


6) Presque Vu: 100% 
7) Experimental: 32% 
| 8) 108^ : 47% 
4 9) Zanganos de la Reina: 79% 
10) Lo peor esta por Педаг: 52% 
-) EPILOGO: 38% 


Si si, son todos datos analizados, 
estadisticos y precisos (?) 


Obviamente una vez se llegue al 100% 
de todo, un repaso general para 
control de calidad. editado 22:4 


replicating Snake's iconic wardrobe + 
other MGS inspired designs. | found 

3 hChanthara through this 
celebration and he played with a few 
horror-driven concepts. 


Los de arriba a la izquierda me gustan 
especialmente. 


Se ven bonitos зада. 


Мега guardando los concepts que ib” 
largándo hasta el día 5 o 6, después 


una escena más extensa que las 
demás (como también la-el más 
| "corta-o"). 


Osstlyy Glaz? ¿Sería la traducción 
"rusa" en inglés? 


Gurlukovich. żNo creo que sea 
necesario un cameo en el ArtWork, o 
si? 


Fe de erratas 1: - No quiero "hacerla" 
dafio, no me obligue a "hacerla" dafic 


Paramedic - Godzilla King of the 
Monsters 


Para-medic habla de muchas películas 
en MGSS, pero Godzilla es la primera. 
Y por su entusiasmo, es de sus 
favoritas. 


| Antes el capítulo tomaba lugar en 


2004, el 50? aniversario de Godzilla. 
Ahora es un afio antes, pero imagino 
que Clark seguiría hablando de ese 
aniversario en anticipación. 


1 | Aver viendo Operaciċn Swordfish 

1 (nombre en argentina), veía a Halle 

I Berry con ese micrófono a escondidas, 
y me acordé de Dhalia en la misión de 
Beirut donde debe camuflarse de 
“prostituta”. 17:48 47 


Comprobarás que al final uso la 
primera opción que diste, desde La 
Défense. La ruta es muy simple, lo que 
me viene muy bien. Hay una arteria de 
la ciudad que literalmente va desde el 
distrito financiero a la Ile de la Cité en 
línea recta. Ni hecho a propósito. 22 
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"FRAGMENTO QUE DICE: Su Futuro 
“ya estaba otra vez” (no entendi)" 


Esto es para dara entender que no es 
la primera vez que Raven hace una 
premoniciċn. De hecho Liquid esta un 
poco harto de ello. 


"¿La apariencia de Liquid, seria algo 
asi? MOSTRAR IMAGEN! 


partes, me va dando la sensación de 
que DRIFT SEED esta armada de los 
pelos, de que hay mucha plata como 
inversión, pero pocos buenos 
resultados. La procedencia de sus 
miembros, por ejemplo: 
Tenemos Kid, un personaje rescatado 
que estaba en las ultimas, obligado a 
drogarse para mantener su condición 
estable 
Orchid, prácticamente resucitada de 
un incidente (a manos de otro 
personaje miembro) que, a pesar de 
los avances tecnológicos para la 

| época, termina instalándose en un 
prototipo de mecha para poder seguir 
sobreviviendo. 
Vtoroy, personaje afligido de por vida 
por el asesinato de su mellizo-a, y 
forzado a luchar contra su voluntad, en 
una idea de “abrigate, ponete las 
botas, palmadita en la espalda y anda a 
la guerra". 
Reaper, otra alma en pena por sucesos 


Seguro? Ayer comparaba la cabina 
"boca" del Rex (donde entra una 
persona) con la de Antophila, y hasta 
creía que era un poquito más grande el 
vehículo de Dhalia, 


Si partimos de que Antophila mide 3 
metros de altura, esta es la medida 


Casi cuatro 


Un poquito más grande queda 


N Pequeño detalle: a diferencia del 

7) modelo anterior, sus dos piernas 
quedan un tanto expuestas, protegidas 
por el mismo material que la carcaza 


Simularian ser las "antenas" de la 
hymenoptera 


SÍ, me acuerdo. Quiero evitar que haya d. 


Inevitablemente se va a tener que 
bajar, para luego subir... en 
cualquiera de las 2 alternativas... La 
original le da mas "suspenso" con 
ese pasillo largo hasta que llegan al 
elevador final.. 


Solid Snake, enviado por USA, combate en la 
Guerra del Golfo, 


Ósea que podrían haberse cruzado 
en Irak con Liquid? No tenía este 
dato. 


| Si, lo menciona Campbell en el briefing 


| de MGS1 


Evidentemente en nuestra historia 
hubiese sido complicar las cosas un 
"encuentro" is 


Bueno, no hubiese llevado a ninguna 
parte. Para cruzarse sin saberlo, mejor 
no cruzarse. 


2 de diciembre de 2018 


Î Bueno ya tenemos 2 fans 
incondicionales «5 
a 


Le he dicho que sigue adelante y me 
ha respondido que le he alegrado el 
dia. 42 


| En realidad tenemos más gente 


esperando, me consta. No son muchos 
pero los hay. Es una motivaciċn extra. 


He subido una редиейа actualizaciċn 
para que estċs al dia. 


| Juanjo Demerziel 


Creo que ya lo he solucionado 


1 


Acotación: titulo v parrafo centrado 
en una pagina solo. Logo centrado y 
solo en otra pagina. 


Comparacion: 


iMuy convincente! 


Yo he vuelto a actualizar el archivo con 
un poco més. 


Bueno, es parecido al que tienes tu. Le 
añadí un par de detalles. 


Las lineas y nombre de organizaciċi 


п? 
Las cuatro lineas, сото las cuerdas de е 


Realmente las que по usć son la 
sanación, la visión remota y la 
cronoquinesis. La razón es que son 
subjetivas, y en este capitulo nunca 
contamos la historia desde un punto 
de vista que no sea Liquid (o a veces 
Ocelot). 


Un dato que quizás pasó 
desapercibido: las vendas en el rostro 
de Vtoroy están descritas como esto: 


http://www. hobbwid .com/media/ 
catalog/product/cache/1/image/ 
1fe3bafed978700ca8d570fb01baa2d3/ 
Ит/таде 1319jpg 


= O 


Mi intención siempre fue que el tono emulara. 
El lado 'B' del cassette, 


(ahora te leo la actualizacion су) 


Me encantaban estos cómics. 


YouTube 


| | Laura Palmer ml See You In 25 Years 
25 años después. Hoy, 25 de marzo de 
| 2014, es el dia del reencuentro entre 


| Laura Palmer v el Agente Cooper. 


if 
| Es muy friki todo, pero como lo veo al perso. 
Siempre fue la idea. Vtorov està atada, 
Pervyy es libre. 


Que esté atada por un armazón, o que 
sea su traje el que la ate, по es 
realmente importante. La idea es la 
misma. 


A ver si, como material si, ademas 
tenemos toda la 2da guerra mundial a 
disposición, incluso tengo algún 
material sobre las tropas alemanas y el 
desembarco en Normandía. 


Alo que voy es que es menos 
“riesgoso” intentar escribir sobre un 
personaje de la saga Metal Gear; que 
escribir sobre uno de los 3 personajes 
mas importantes e influyentes ( el 
origen ) en la saga Metal Gear. 


Ya relajado o seguís con MGL en algún 
aspecto? 


Estuve releyendo y corregi un par de 
expresiones, pero lo doy por 
terminado. 


Me llegaron las impresiones de un 

chico de 3DJ que lo ha leído entero (no 
Ó el "fan" de siempre, otro). Luego te las 
1 paso. 


Me llegaron las impresiones de un chico de. 
Interesante ! 


Me queda pendiente la revisión del 

enfrentamiento entre Fox-Hound vs 

Géminis, más allá que serían más que 

nada agregados de poderes más que 

cambios bruscos, lo quiero leer de 
luego comentarte. 


| Me llegaron las impresiones de un chico de. 
“ OBRA MAESTRA 


Simplemente increíble, te has metido 
un curro increible y el resultado es 
buenísimo. 
Por primera vez sientes que estás en la 
piel del malo en metal Gear y eso me 
encanta. 
Ojalá un metal gear 6 así. 
La parte de las curiosidades increíble y 
la revelación del final con máster y 

1 liquid asesinando lo sin piedad es 
sencillamente brillante. 

1 Te mereces un descanso después de 

| haber escrito esto, voy a publicar tu 
obra por Twitter para que la vea el 
máximo de gente posible, te mereces 
reconocimiento. 
Ojalá leer más cosas tuyas y si son de 
metal Gear mejor que mejor. 
Gracias por escribir esto. 
"You're pretty good". " 


El “Sons of Big Boss” no corre más 


Por un lado suena bien, el primer Metal 
Gear de PS1 fue METAL GEAR SOLID 
(Tactical Espionage Action), por ende 
no queda mal METAL GEAR LIQUID 
(Tactical Espionage Action) 


Quizás a lo mejor esa sub-definición 
modificarla un poco, teniendo en 
cuenta que muchas misiones son en 
grupo (Tactical Espionage Missions? 
Para no caer en Operations..) 


Aunque “Tactical Espionaje Action” va 
bien obvio 


Lo de quitar "Sons of Big Boss" fue por 
consistencia. En la portada se llama 
simplemente Metal Gear Liquid, y 
luego veias el subtítulo al entrar. 
Quedaba raro, amateur. Y añadir el 
subtítulo en la portada se cargaba el 
logo. 


Para eso tengo esta. & 


Bf Vo había hecho una de PS4, ahora no 
MI se donde está 


({ En la sección "EXTRAS" van a ir cosas 
сбто estés, todas las portadas con su 
respectivo formato: PSI, PS2, PS3 y 
PS4 


Me parece bien, aunque valdria con 
una de muestra. Yo lo hice al estilo de 
PS1 porque la novela es la "сага В" de 


METAL GEAR SOLID 3 


SNAKE EATER 


hacer composiciones como esta, yo 
nunca hubiese dedicado tanto 
esfuerzo a personajes tan secundarios. 


Son los primeros personajes de la 
historia, están en el prólogo, creo que 
merecen un diseño por el estilo (como 
asi también otros ) 


Pues estan todos muy bien, quedan 
favorecidos. @ 


A Eli lo imaginaba con el pelo largo de 
siempre, pero este también me vale. 


ELI WHITE 

А eo 

| Cambios muy menores, solamente el 
emblema del SAS, las orejas y la frente. 
Por mi parte no lo tocaré más, tal como 
está lo encuentro perfecto. 


Te paso el png del logo por si lo 
quieres usar. 


Es verdad, lo he mezclado con el 
siguiente cuando has mencionado lo 
del luto. 


Va de luto en Destino Genético, porque 
ahi se supone que Big Boss ha muerto. 
En Una Cara Conocida va "normal". 


https://wwwyoutube.com/watch? 
- NISPSeUBck 


| The Best 
Come (Subtitulada en español) 
wii Instagram: https: 


Es muy bonita, la busquć hace unos 
años. Aunque casi prefiero el misterio 
de no saber qué dice. 


Por cierto, en el minuto 2:45 no puedo 
evitar escuchar "Sony's a shit in our 
mask". 


Eso es temporal, son modificaciones 
de la versión ePub, que no es 
compatible con ese tipo de letras ni 
con el centrado. Estoy usando esa 
versiċn en el PDF porque no queria 
estar modificando cada pequefia cosa 
dos veces, pero eso que dices volverà 
a estar como antes. 


De todas formas las letras capitulares 
del ePub no son cualquiera, son las del 
menú de MGS2. & 


"Macno..... acabo de terminar el libro 

| (he leido los 2 ultimos capitulos entre 
ayer y hoy + el epilogo y algunas 
curiosidades. Y menudo trabajazo 
macho. Me voy a acostarme que me 
levanto temprano pero que sepas que 
es para estar orgulloso, Menudos 
cojonazos, para mi esto es canon. 
Deberia poder proponerse a Hideo 
Kojima que le echase un vistazo a esto. 


Phantom Pain, y Metal Gear Solid de 
PSX. 


En fin, Enhoabuena a ti y a calamauro. 


Ahora solo falta que tengais un 
grandisimo detalle (que aunque yo 
disfruto leyendo e imaginandome con 
tus descripciones que son increibles), 
que es sacarse un diseño como el que 
tienes en el tema aqui en 3djuegos de 
ese Liquid vestido de combate con el 
kukri de Dipprasad, pero ahora de 

|| Dhalia y del duo GEMINIS. jaja. Por 

| supuesto no es obligado, pero me 
encantaria ver como "imaginais" 

| vosotros al personaje (si es que alguno 
de los dos tiene la capacidad de 
dibujar claro) 


PD: No te extrafie que me imprima y 
encuaderne la novela. Para tenerla 
junto a la saga Metal Gear, Sime lo 
permites eso si." 


Si señor, delo por hecho que se van a 
aprovechar 


17 de febrero de 2019 


"Zénganos de la Reina: Parte 2" - Ya 
Liquid se encuentra en Canadé a 
campo abierto, mano a mano contra 
los Gustav y Antophila 


Ocelot: Liquid, what's your status? 


Liquid: my status is FUCKED 


(Na, ya tenemos muchos homenajes 


ә) 


Tengo que averiguar сбто conservar 
esos colores para imprimir, Al pasar de 
RGB a CMYK me cambia por completo 


Tengo que averiguar cómo conservar esos c. 
Ja, si. 


Sucede que CMYK es para impresién, 
son colores que se van a apreciar en 


Creo que si. ¿Dónde lo querrias? 
Solo por si acaso, para destacar alguna 
imagen importante 


Me estaría faltando modificar е! 
color del atuendo, todo gris 
verdoso, y manto oscuro sobre los 
hombros 


Muy bien aprovechando, me gusta 
ЕА e 


NOILVHO8VTIOO LVHI 


S3HOQVHOSV' 105 З41МЯ OLO3AOd яа NOIDVLS4D 
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шанаа METAL GEAR LIQUID 


Incluso по descartaria qué pasando de 
sección a sección (por ejemplo antes 
de empezar CAPITULO 3: 


Tienen buena pinta. Como de 
costumbre puede que sugiera algún 
cambio menor con Photoshop, pero ya 
van bien. 


PERSONAJES) , aparezca la pantallita 


de carga 
Alternativa editado 00:38 w 


2do concept 


No seria una "corona" propiamente 
dicha, pero cables tiene & Ultimo concept de la madrugada 


(con variante sobre el ultimo de la 
los 3 son variantes entre si, despues izquierda) 


seleccionamos cual cara o rostro va 
mas con el personaje en vida. Quizas la 
cara de "enojada" o "compenetrada" mucho a lo que imaginaba. ¿Sería 
vaya mas con Geminis propiamente posible ponerla en el primero, por 
dicho/a 233 probar? 


La corona del segundo se acerca 


Una actriz (desconocida) de los 
medios para hacer de Sniper Wolf. 
Más allá de estar bastante buena, е! 


De todos modos esta aqui el concept 
para ser criticado 


Y Kid està genial, sobre todo me gusta 
el del medio, con las dos armas 


detalle del pelo: oscuro 2 enfundadas. 


Recuerdame algo 1610 


Porque tendria protesis en ambos 
pies? бл 


Quizás el concept que habías hecho 
aquella vez fue improvisado y por eso 
quedó así ui 


Juanjo Demerziel "Esta buena mierda es canon. 
= Bueno, pues me faltaba por leer el 
apéndice y qué alegria que haya uno. 
ia. /1 : Menuda cosa tan disfrutable para 
cualquier fan de la зада. Una oda de 
amor al canon de Kojima, un reloj suizo 
de historias que es que encajan a la 


perfección. Y Yatagarasu, joder, el puto 
Yatagarasu 


Lo peor, sin duda: Vatagarasu sale 
poco. 


“General Iun. 


wa cambiado usted” La idea es que se me olvida en todo 


momento que es "fan-fiction", ese 
concepto desaparece de tu mente 
mientras lo lees. Es como estar 
leyendo un cómic de Ashley Wood 
pero con buen guión. 


Los toques finales los he dado yo, No 
sabía qué frase poner, al final se ha 
quedado esa. 


Sería como un afiche de cine + 
Y el formato con esas misiones cortas 


m 1 antes de llegar al їгато final... eso para 
| mies gloria" 


Si, han comprado 5 copias de 
momento. Ya sabes que no gano nada 
con ello, pero me hace ilusión. ёй 


Quizás pueda sonar futurista o 
anacrónico, es por eso que estuve 
analizándo la conversión de 
Anthophila. 
No sé si envían al otro lado del charco, 
Ya Sahelanthropus en 1984 tenía una prueba a ver. 
especie de “transformación” al pasar 
de su estado "Metal Gear Rex” a estar ; J https://publish.mibestseller.es/shop, 
erguido. Dicho pasaje dura p index.php/c 'g/product/! id/ 
aproximadamente unos 8 a 10 г 440985/s/metal-gear-liquid-tactical- 
segundos. 4 espionage-fiction-199924-publisl 
mibestseller-es, 


publish.mibestseller.es 
Metal Gear Liquid - Tactical 
Espionage Fiction 


'Metal Gear Liquid' explora, en 
forma de novela, el lado oscuro del mítico 
videojuego de Hideo Kojima. è 


Anthophila propone pasar del Modo 
Hover Melee, al Modo Anti-Caza en 
medio de un conflicto. No habría 
mucha vuelta en el asunto: 

* La cabina del piloto pasa de posiciċn 
vertical a horizontal. 

* Las Oerlinkons suben un poco de su 
posición original. 

* La Railgun queda debajo de la cabina. 
* Ambos propulsores primarios serian 
las turbinas del jet. 

* Los 4 direccionales sirven de guía e 
el vuelo, tanto como de freno o hiper- 


Más tarde me fijo 59:53 
Capaz que se pueda , honestamente 
nunca pedí nada al extranjero. 5 
А margen, vuestro colega de MGH 
Kentik, ahora tiene Telegram tambi. 


He estado viendo un poco de La Casa 
de Papel y no puedo evitar comparar al 
Profesor con Otacon. 


Has visto el póster que viene con el 
nuevo vinilo de la banda sonora de 
MGS? Me parece muy bonito. 


Ajá, puede ser. La diferencia está en 
que Otacon es demasiado sumiso- 
miedoso comparado con el Profesor (y 
eso que este último es tímido). 


Tengo una red neural (IA) para 
restaurar imágenes de baja resolución 
Funciona bastante bien, pero solo 
tengo la versión de prueba y dura un 
mes. Si hay alguna imagen que quieras 
aumentar de resolución pásamela. 


Para mi gusto debería conservar un 
poco de marrón. Me refiero al tono que 
julio de 2919 tiene en el dibujo oficial de Shinkawa, 
- el mismo que viene en el manual del 
ЕД Juanjo Demerziel 
| M ro0 juego. Seguro que lo has visto. 


Esta muy bueno с https://i.pinimg.com/originals/2b/9b, 


i 5 73 7 58. 
Sabes quien es el artista grafic’ EA 
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19 de agosto de 2019 


1 Algo de "Maquinas".. 


Estupendo, nada que añadir. 


| Аса se ve la mezcla o fusiċn entre lo 


3D y lo gráfico estilo dibujo , la verdad 
queda muy bien (recuerdas que mi 
idea era mostrar todo lo 3D en una 
parte aislada?) 


Estuve ademas con algo de Geografia, 
después te paso 


22 de agosto de 2019 


Esos son perfectamente válidos. 
Tampoco tenia una imagen muy 
concreta, son vehiculos estandar. 


https://previews.123rf.com/imagi 


5/ 
/13847116- 


terreno-del- 
blindado. 


veh? 


httos://previews.123rf.com/imaaes/mcshean. 


Si, en Twitter. 


Dice 


que está preparando el regreso 


de la página, y que nuestro libro ha 
sido una de las razones que le han 
hecho volver. 


Que yo sepa no se lo ha leido, pero 
bueno. 


Dice que está preparando el regreso de la pá. 
Puso fecha? 


(| 


Que yo sepa no se lo һа leido, pero bueno. 


V cuantos abran como el que lo han 
| leído y nunca nos enteramos 


Pues más de uno, seguramente. 


Е Puso fecha? 
No, dice que está casi lista. 


Ahí en el aruna WhatsAnnera de MGH 


GEOGRAFÍAS 


Metal Gear: 
1) ва (Norte de Galzburg, Outer 
Heaven) 


Metal Gear 2: 
1) ка W ЕЛ а (Asia Central, Zanzibar 
Land) 


Metal Gear Solid: 
1) 88 (Isla Shadow Moses) 


Metal Gear Solid 2: 
1) ка 


Metal Gear Solid 3: 
1) ma (durante Unión Soviética) 


Metal Gear Solid 4: 

1) Шаш m (Oriente Medio) 
2) EAH lea ZZ (Sudamerica) 

3) ва — X EI (Europa del Este) 
4) = (Isla Shadow Mases) 


Metal Gear Solid Portable OPS: 
1) μα 


Metal Gear Solid Peace Walker: 


je 


Metal Gear Solid Ground Zeroes: 
1) = 


Metal Gear Solid The Phantom Pain: 
1) 

2) ға 

3) κα 


Metal Gear Liquid: 


20 de marzo 


Bueno, parece que alguien vio tu 
concept por internet. 


La епсопи "еп Google', buena 
respuest: 


He z M tenía una cuenta en 
Facebool се Muchos años. 


Nunca la usċ. Lo harċ апога. 


Asique que aun no has pasado Death 
Stranding? A qué le estas jugando 
actualmente? 


AReturn of the Obra Dinn. Tengo la 
PS4 un poco olvidada ahora mismo. 


sin 


Referencias dimensionales: 
protagonistas "Zanganos de la Reina 
- Parte Il 


Mientras sigo con el Fan Art, a veces 
desvio en estos pormenores 


16 de abril 


METAL GEAR LIQUI 


CAPITULO 0: NARRACION (Metal Gear 
Liquid - Tactical Espionaje Fiction) 
G 100% 


CAPITULO 1: CRONOLOGIA 
2 100% 


CAPITULO 2: PERSONAJES 

12 95%: Faltan detalles de la forma en 
mostrar a Geminis (que debo 
consultarlo contigo) 


CAPITULO 3: GEOGRAFÍA 
(270% 


CAPITULO 4: MAQUINAS 
G 90%: Faltan un par de paginas 
referidas a Antophila 


CAPITULO 5: ARMAS 
G 30% 


er и 
ЗЕН τν 
yer dcs 
ГЕУ 


іл 
ih ji it 
BOSQUEJO: Orden de paginas 
(primeras 60) 


9 de junio 


va 

2 

3) = 

4) a 

5) == (Alaska) 
6) a 

7) 


Yo no usaria el término "capitulo". Y 


1 realmente todo esto en lo que has 


trabajado son Apéndices. Los 
Apéndices abarcan todo lo que по es е! 
libro en si. 


Partiendo de ahi puedes llamar a cada 
parte de los Apéndices por su nombre, 
sin numeros. 


CUOCERE] 


METAL GEAR LIQUID: SUBPRODUC' 


CAPITULO 0: NARRACION (Metal Gear 


Liquid - Tactical Espionaje Fiction) 
DE 100% 


CAPITULO 1: CRONOLOGIA 
DE 100% 


CAPITULO 2: PERSONAJES 
DG 100% 


CAPITULO 3: GEOGRAFIA 
О 2 90%: Falta FoxHound USB 


CAPITULO 4: MAQUINAS y Proyectos 
HIVE (Catàlogo) 
GG 100% 


CAPITULO 5: ARMAS 
| (262 100% 


CAPITULO 6: ITEMS 8 SUMINISTROS 
7096: Faltan un par de cosas pi 


Con 8 bits puedo apreciar lo su 
no hay problema. 


Creo que hay que separar el producto 
final en dos partes: 1°-El libro en si, lo 
que Патаз la narración. 2°-Todo lo 
demós. 


Si equiparamos la "narración" a los 
añadidos que enriquecen dicha 
narración, el índice queda muy 
confuso. El libro no puede ser el 
capítulo O del propio libro, por así 
decirlo. 


— Llamar a cada parte de este índice, 
arte". "Capítulo" se usa 
exclusivamente para separar una 
historia. 
— Sustituir el "CAPÍTULO 0: Narració! 
por "CAPÍTULO O: Curiosidades". O 
mejor dicho, "PARTE 0: Curiosidades". 
Y metemos ahí las curiosidades que 
están ahora al final del propio libro. 


En esa intro de Darpa Hive habría que 
mencionar que se encargan de 
recuperar tecnología privada perdida 
durante la Guerra Fría. Énfasis en 
"perdida". 


No se trata tanto de recuperar 

tecnología obsoleta, porque realmente 
no lo está. En ese punto los metal gear 
están estropeados, pero no obsoletos. 


Muy bueno por cierto el simular que es 
todo un documento oficial de DARPA. 


Qué arma se supone que es el 


"Tornado 7"? 


El resto de armas bien, más de las 
necesarias, pero tampoco tengo 
problema con eso. 


La PDA con el caution y el 
Alien Isolatio! 


imgur.com/Se57ZHk.png 


Nah, yo me di cuenta porque soy muy fan de. 
Igual, ante estas ocasiones tengo 
como respaldo de "Cualquier similitud 
con la realidad, bla bla bla" 5 


https://i.imgur.com/Se57ZHk.png 
Ha quedado muy bueno. 


Lo Unico que tambiċn deberia 
modificarse estas vistas tócnicas 
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